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Teorias e Historias I Proyectos de Disefio I Artes Escénicas I Proulex A Créditos
Area de formacion ‘ Basica Comun Obligatoria Basica Particular Obligatoria Especializante Obligatoria Especializante Selectiva Optativa Abierta

Deberas cumplir con 10 créditos de Formacion integral, equivalentes a 80 horas practicas, para obtenerlos deberas realizar diversas actividades artisticas, deportivas,
de salud o responsabilidad social, las cuales podras realizar desde tu primer semestre. Para mayor informacion acude a la coordinacion de la carrera.

Formacién Narrativa | Narrativa Il = Screenwriting Métodos y técnicas Métodos y técnicas Context Modelados y
Universitaria de investigacion | de investigacion Il representation of dioramas
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Historia del arte Historia del cine y Redaccién de Elementos basicos Modelado digital Modelado digital
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Estética Geéneros literarios Literatura fantastica Sonorizacién Magquillaje escénico Topicos selectos Retode Retode
y de caracterizacién de imagen y sonido innovacion | innovacion Il
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Sketching Dibujo anatémico Storyboard Disefio de Efectos de Proyectos de Técnicas de
aplicadoala

animacion

Finanzas para

personaje iluminacion disefo interactivo animacién 3D proyectos
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Procesosy Administracion de

Entornos visuales tecnologias para Performance for Normativity and
glas p proyectos de

Topicos Selectos Comunicacion Dibujo de personaje .
legislation

de Disefio interactiva creacién de personajes [l the animation innovacion

y vestuario
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Principios de I Disefio de

Visual thinking Principios del
disefio interactivo

Técnicas de

Laboratorio de Especializante Especializante
animacioén 2D

capturade selectiva l selectiva Il
movimiento
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Special effects Visual effects Procesos y
tecnologias para

composicion vestuario, utileria
tridimensional y escenografia
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Fotografia digital Ediciény Video Disefio de apps

creacion de utileria

y de escenografias
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Programacion | Programacion Factores
avanzada ergondémicos para el
disefo interactivo
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Liderazgo
empresarial

User experience
design

Direccién de
arte
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Prototipado para Disefio de
la animacién videojuegos

Project management Interfaces digital

for prototyping
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Especializante Selectiva

Optativa abierta Orientaci6n sonido Orientacion empresarial
| Topicos selectos Tépicos selectos | | Locucién y doblaje Efectos sonoros ) Marketing digital Management and
de historia de produccién business
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Coordinador: Adriana C. Guzman Ledesma CUAAD UdeG
Sétano del Edificio DATI

Teléfono 1202-3000 Ext. 38571 ; @ paTicuaap
Correo: dati@cuaad.udg.mx o CUAAD_UdeG




