
proyectos 
de 

intervención
“C” 

1
1

2

3 3

5

4

5

6

7

Licenciado en Diseño Industrial

1

1

8

3

4 4

8

3

3

4

5

7

1

Formación 
Universitaria

Física 
experimental

para el 
diseño

Procesos para la 
transformación

de materiales de 
celulosa

madera y derivados

Matemáticas 
para

el diseño

Tecnologías para
elaboración de 

productos metálicos
y derivados

Sistemas 
Tecnológicos

Recursos 
digitales

para prototipos

Ergonomía
física

Ergonomía
cognitiva 

Materiales
Híbridos

Finanzas 
para el diseño

industrial

Estructuración
del proyecto de 

diseño Lenguaje 
del 

producto

Normativa 
y 

legislación
para el diseño

Ética y Diseño

National 
and 

International 
context 

of industrial
 design

Principios 
del diseño 

de producto

Estética 
del 

Producto

Conceptualización 
del 

producto

Diseño 
y 

función
del producto

Biónica 
y 

diseño

Diseño centrado 
en el usuario

Producto 
y 

contexto

Diseño Social
proyectos 

de 
intervención

“A” 

Diseño y 
Mercado
Proyectos 

para la 
comercialización 

“A” 

Diseño para 
la 

Manufactura
Proyectos para 

la industria 
sectorial 

“A” 

Diseño y Gestión
Profesional
Proyectos de 

inserción 
profesional

Artes visuales principios visuales y 
estructurales

Globalization 
and 

design

Herramientas computacionales 
administrativas

Deontología

Mecatrónica y Robótica

Emprendedurismo

Liderazgo

Negocios

FORMACIÓN INTEGRAL

8

Retórica y 
Argumentación

de proyectos
profesionales

6

7

5 5 5

NIVELES DE 
COMPLEJIDAD

Nivel Inicial

Nivel Medio 

Nivel Avanzado 

 Proyectos de Diseño

 Producción y Desarrollo

 Teorías e Historias

 Representación

  Formación Integral

  Optativas

Optativas Dpto. Prod. y DesarrolloOptativas Dpto. Proyectos de Diseño Optativas Dpto. de Representación

DEPARTAMENTO HORAS CREDITOS
94

38

8

38

TOTAL 276

Optativas Dpto. Teorías e Historias

Diseño para punto de venta y 
exposiciones 
Diseño de elementos urbanos
Tópicos Selectos (7 creditos) 

Vitrales
Serigrafía
Evaluación ergonómica de producto
Tópicos Selectos (7 creditos)

Dibujo Automotriz
Dibujo de contexto 
urbano/arquitectónico
Tópicos Selectos (7 creditos)

Historia del arte contemporáneo
Desarrollo del pensamiento crítico

Fotografía de Producto
Fotografía Documental

66

85

20

186

402 CREDITOS10

Prácticas TeóricasTeórico/Prácticas Teórico/Prácticas

SELECCIÓN DE OPTATIVAS Y TÓPICOS SELECTOS

6 CREDITOS
80 HRS
4 HRS. SEM.

5 CREDITOS
80 HRS
4 HRS. SEM.

5 CREDITOS
40 HRS
2 HRS. SEM.

5 CREDITOS
80 HRS
4 HRS. SEM.

35

1080

    18

5

Mercado, Sociedad
y

Producto

proyectos 
de 

intervención
“B” 

Proyectos 
para la 

comercialización 
“B” 

Proyectos 
para la 

comercialización 
“C” 

Proyectos para 
la industria 

sectorial 

“B” 

Proyectos para 
la industria 

sectorial 

“C” 

6

7

6

7

Tecnológico 
Instrumental

Sintético
Ejecutivo

Teórico
Conceptual

Proyectos
de Diseño Teorías 

e Historias

Proyectos
de Diseño

Tópicos Selectos (7 creditos)

CREDITOS: 16

HORAS: 8

CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 8

HORAS: 4
CREDITOS: 12

HORAS: 6

CREDITOS: 10

HORAS: 6
CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 19

HORAS: 10

CREDITOS: 19

HORAS: 10

CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 5

HORAS: 2 CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 4

HORAS: 2

CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 8

HORAS: 4
CREDITOS: 11

HORAS: 4

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS:4 

HORAS: 2
CREDITOS: 9

HORAS: 4

CREDITOS: 8

HORAS: 4

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 9

HORAS: 4

2

 Teoría del
Diseño

CREDITOS: 5

HORAS: 2

6

Administración de 
Procesos 

Productivos

4

Technology 
for the 

manufacture 
of polymer and 

ceramics

CREDITOS: 8

HORAS: 4

Métodos y técnicas 
de investigación 

para el diseño

CREDITOS: 5

HORAS: 2

3

2

1

2

3

Representación 
Vectorial

Representación 
de producto y
�gura humana

Dibujo 
Normativo2

Descripción
grá�ca 

tridimensional
de producto

Modelado
Tridimensional

de Producto

CREDITOS: 3

HORAS: 2

CREDITOS: 7

HORAS: 4

Representación 
de producto

1
CREDITOS: 7

HORAS: 4

CREDITOS: 7

HORAS: 4

CREDITOS: 7

HORAS: 4

6
Portafolio

Profesional

CREDITOS: 7

HORAS: 4

3 4

5

Modelado
Digital 

de 
Producto

Representación
Digital 

de 
Producto 
y entorno

Ilustración 
Digital

CREDITOS: 7

HORAS: 4

CREDITOS: 7

HORAS: 4

CREDITOS: 7

HORAS: 4

CREDITOS: 7

HORAS: 4

Representación

CREDITOS: 5

HORAS: 2

NOMBRE 
DE LA 

MATERIA

CREDITOS:
CLAVE:
HRS.

CICLO (SEMESTRE)
SUGERIDO

CODIGO DE COLOR
CORRESPONDIENTE 
AL NIVEL

DATOS DEL CURSO

1

MATERIAS CON
PRE-REQUISITO

MATERIAS QUE
NECESITAN LABORATORIO

DE COMPUTO

MATERIAS IMPARTIDAS 
EN IDIOMA INGLES

CREDITOS: 5

HORAS: 2

CREDITOS: 5

HORAS: 2

Producción
y Desarrollo

Cultura física y deporte

Lectura y redacción

3

2 2

(Técnicas 
Tradicionales)

“El Diseñador Industrial de la Universidad de Guadalajara es un 
profesional proactivo que identi�ca y genera oportunidades 
globales para mejorar la calidad de vida de la sociedad a través de 
la innovación de productos. De�ne y aplica métodos y técnicas 
propios de la disciplina para dirigir y establecer relaciones e�cien-
tes de gestión, producción, comercialización y uso de productos y 
sistemas, mediante conocimientos y argumentos sólidos de la 
forma, la función, la estética, de las tecnologías, el mercado y la 
empresa en un marco ético, asertivo y de desarrollo social y suste-
ntable.” 

(Técnicas 
Tradicionales)


