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Presentación

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una dependencia 
de la Universidad de Guadalajara dedicada a formar profesionistas de 
las artes, la calidad e innovaciones, comprometidos en las disciplinas 
de las artes, la arquitectura y el diseño.

En el ámbito de la cultura y la extensión, enfrenta retos de generación, 
aplicación del conocimiento educativo, de investigación científica y 
tecnológica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el 
entorno social.
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Perfil de Aspirante

El aspirante a cursar la licenciatura en diseño gráfico, debe contar 
preferentemente con:

Intereses: Por los fenómenos de comunicación humana, tanto individuales 
como masivos.
Habilidades: Manejo adecuado de la información con fines comunicacionales, 
técnico y cultural.
Actitudes: Conciencia y respeto al patrimonio cultural
Conocimientos: Conocimientos básicos de computación
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Perfil de Egreso

El profesional del Diseño para la Comunicación Gráfica tendrá la capacidad 
para: 

Habilidades:  Aplicar con creatividad la técnica en la búsqueda de soluciones 
para resolver problemas de diseño
Actitudes: Responsabilidad social, innovaciòn y sustentabilidad
Conocimientos: Conocimiento, manejo y dominio en las especialidades 
del diseño gráfico como imagen corporativa, diseño de carteles, envases, 
diseño de campañas, gestión del diseño.
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El Diseño para la Comunicación Gráfica es una disciplina que detecta y 
resuelve problemas de comunicación a través de mensajes y estrategias 
generados mediante un proceso cognitivo, metodológico y en diversos 
medios con un lenguaje basado en conceptos que se traducen en formas 
visuales, utilizando la tecnología para dar soluciones a las necesidades de 
la sociedad con una visión sustentable.

La licenciatura en Diseño y Comunicación Gráfica fue creada y aprobada 
a partir del 1 de septiembre de 1990, posteriormente en el año 1994 se 
propone la modificación al plan de estudios de la Licenciatura en Diseño 
para la Comunicación Gráfica. 

Para mantener y elevar la calidad educativa, la licenciatura se sometió a revisión 
por parte de un organismo evaluador, CIEES (Comités interinstitucionales 
para la Evaluación de la Educación Superior) logrando el nivel 1 de calidad 
en julio de 2006, y por parte de un organismo acreditador, COMAPROD 
(Consejo Mexicano para la Acreditación de Programas de Diseño) quién el 
3 de febrero de 2007 declara que la licenciatura cumple con los requisitos 
de calidad educativa que ha establecido.

Licenciatura en Diseño para la Comunicación Gráfica

Plan de Estudios
DCG



Plan de Estudio 8

Áreas de formación Créditos %

 Básica Común Obligatoria 5 1

Básica Particular Obligatoria 327 83

Especializante Obligatoria 18 5

Especializante Selectiva 24 6

Optativa Abierta 21 5

Número mínimo total de créditos para optar por el grado 395 100

Plan de Estudios

En el año1996 el plan de estudios de la Licenciatura se rige por el sistema 
de créditos, en el cual se establecen áreas determinadas con un valor de 
créditos de cada materia y un valor global en la base de los requisitos 
establecidos de cada área de formación. 
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Básica Común 

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Formación universitaria 40 5

TOTAL 40 5  

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Taller de diseño gráfico I 200 15

Taller de diseño gráfico II 200 15 Taller de diseño gráfico I

Proyectos de diseño gráfico I 200 15 Taller de diseño gráfico II

Proyectos de diseño gráfico II 200 15 Proyectos de diseño gráfico I

Proyectos de diseño gráfico III 200 15 Proyectos de diseño gráfico II

Proyectos de diseño gráfico IV 200 15 Proyectos de diseño gráfico III

Diseño estratégico I 160 11 Proyectos de diseño gráfico IV

Diseño estratégico II 160 11 Diseño estratégico I

Morfología de la letra 80 7

Interpretación y aplicación tipográfica 80 6 Morfología de la letra

Estructuración del proyecto terminal 80 6

Desarrollo del proyecto terminal 80 6 Estructuración del 
proyecto terminal

Procesos metodológicos de la investigación 
en la comunicación gráfica 40 3

Técnicas de investigación 40 3
Procesos metodológicos

 de la investigación 
en la comunicación gráfica

Particular Obligatoria
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Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Fundamentos de dibujo para la comunicación gráfica 80 6

Representación geométrica tridimensional 80 6

Aplicación de técnicas de representación I 80 6

Aplicación de técnicas de representación II 80 6 Aplicación de técnicas de 
representación I

Expresión gráfica digital 80 6

Desarrollo de ilustraciones 80 6 Aplicación de técnicas de 
representación II

Fundamentos de diseño bidimensional 80 6

Educación visual 80 6 Fundamentos de diseño 
bidimensional

Producción de historieta y caricatura 80 6

Contextualización de diseño gráfico 40 3

Interpretación de la estética 40 3

Contextualización de la gráfica en México 40 3

Comunicación y perspectivas teóricas en el diseño gráfico 40 3

Desarrollo de comunicación visual 40 3

Elementos semióticos para la comunicación gráfica 40 3

Estrategias de persuasión para la conceptualización 40 3

Contextualización sociocultural para el diseño gráfico 40 3

Percepción visual 80 6

Aplicación de la percepción visual 80 6

Producción audiovisual 80 6

Particular Obligatoria



Plan de Estudio 11

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Desarrollo de proyectos de impresión 80 6 Reproducción en medios impresos

Reproducción en medios impresos 80 6

Representación y edición digital I 80 6

Representación y edición digital II 80 6 Representación y edición digital I

Diseño para medios digitales I 120 9 Representación y edición digital II

Diseño para medios digitales II 120 9 Diseño para medios digitales I

Proyectos fotográficos para la comunicación gráfica 120 9

Gestión del diseño gráfico 80 6

Emprendimiento en proyectos de diseño gráfico 80 6

Legislación para el diseño gráfico 40 3

Desarrollo sustentable para la producción gráfica 40 3

Marketing digital 80 6

Administración de proyectos Creativos 80 7

Liderazgo y dirección de proyectos de diseño gráfico 80 6

TOTAL 4360 327

Particular Obligatoria
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Especializante Obligatoria

Especializante Selectiva
Orientación en Identidad Institucional y Branding

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Branding corporativo 80 6

Gráfica del entorno 80 6

Planeación de la identidad institucional 80 6

Gestión estratégica de la identidad 
y la comunicación institucional 80 6

TOTAL 320 24

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Prácticas profesionales 340 8 60% de créditos

Formación integral 80 10

TOTAL 420 18  
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Especializante Selectiva
Orientación en Gestión y Producción Editorial

Especializante Selectiva
Orientación en Diseño Publicitario

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Tipografía aplicada a proyectos editoriales 80 6

Diseño de publicaciones impresas 80 6

Gestión y planeación estratégica para productos editoriales 80 6

Diseño de publicaciones digitales 80 6

TOTAL 320 24

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Diseño de plan de medios 80 6

Planificación estratégica de mercado 80 6

Producción de mensajes publicitarios 80 6

Dirección de arte 80 6

TOTAL 320 24
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Especializante Selectiva
Orientación en Diseño Digital

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Diseño web 80 6

Experiencia de usuario 80 6

Diseño de interfaz gráfica de usuario 80 6

Administración de redes y comunidades virtuales 80 6

TOTAL 320 24

Especializante Selectiva
Orientación  Aplicada a la Producción Gráfica

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Conceptualización y creación de personajes 80 6

Ilustración y narrativa gráfica 80 6

Ilustración aplicada 80 6

Efectos visuales y nuevos medios 80 6

TOTAL 320 24
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Optativa Abierta

Unidades de aprendizaje Horas 
totales Créditos Prerrequisitos

Tópicos selectos de morfología I 40 3

Tópicos selectos de morfología II 40 3

Tópicos selectos de proyección I 40 3

Tópicos selectos de proyección II 40 3

Tópicos selectos de comunicación I 40 3

Tópicos selectos de comunicación II 40 3

Tópicos selectos de tecnología I 40 3

Tópicos selectos de tecnología II 40 3
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