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Deberas cumplir con 10 creditos de Formacién integral, para lo que podras realizar diversas actividades artisticas, deportivas, de salud o responsabilidad social,
las cuales puedes realizar desde tu primer semestre. Para mayor informacién acude a la Cordinacién de Carrera.

CUAAD UdeG

@ currp

Q CUAAD_UdeG

Coordinador: Rafael Cazares Gbmez
Edificio Administrativo CUAAD, piso 6
Teléfono 1202-3000 Ext. 38726

Correo: rafaelcazares@cuaad.udg.mx




