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	UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA




	Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño

	

	
	
	
	
	

	PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE 

	
	
	
	
	

	1.-DATOS DE IDENTIFICACIÓN.
	 
	 

	 

	1.1.Nombre de la unidad de aprendizaje: 
	Taller de Modelado básico
	1.2. Código de la unidad de aprendizaje:
	Codigo

	1.3. Departamento: 
	Producción y Desarrollo
	1.4. Código de Departamento:
	AV

	1.5. Carga horaria:  
	Teoría:
	Práctica:
	Total:

	3 hrs.
	0
	60 hrs.
	60 hrs.

	1.6. Créditos:
	1.7.  Nivel de formación Profesional: 
	1.8. Tipo de curso ( modalidad ):  

	4 créditos
	LICENCIATURA
	Presencial

	1.9. Prerrequisitos:
	Unidades de aprendizaje
	Todas a partir de 180  créditos

	
	Capacidades y habilidades previas
	Manejo de la formas y del espacio tridimensional.

	
	
	
	
	

	2.- ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

	AREA DE FORMACIÓN:
	OPTATIVA ABIERTA

	CARRERA: 
	 
	ARQUITECTURA.

	
	
	
	
	

	MISIÓN:
	VISION:

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una dependencia de la Universidad de Guadalajara dedicada a formar profesionistas de calidad, innovadores y comprometidos en las disciplinas de las artes, la arquitectura y el diseño.
En el ámbito de la cultura y la extensión, enfrenta retos de generación y aplicación del conocimiento, educativos y de investigación científica y tecnológica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno social.

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una de las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el diseño, con fundamento en los procesos creativos y la investigación científica y tecnológica.
Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas y culturales de México y su Región.


	
	



	PERFIL DEL EGRESADO:
	 

	Profesionista que investiga las variables del objeto arquitectónico con conocimientos teóricos e históricos; que conoce la problemática urbana; que proyecta con sentido técnico y estético espacios habitables; que representa conceptos de diseño arquitectónico y urbano; que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas técnicas y sistemas constructivos; que gestiona y administra el proyecto y la construcción, adaptándolo a su contexto, con criterios de sustentabilidad, sentido ético y responsabilidad social.



	VÍNCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:
	 

	Para contribuir a desarrollar armónicamente sus facultades, incluyendo los aspectos de salud, arte, humanidades, responsabilidad social y ética en los negocios.



	UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:
	 

	Taller: Dibujo de Figura Humana y Taller: Cerámica básica.



	OBJETIVO GENERAL:

	Conocimiento y dominio del modelado básico con materiales suaves, elaborando distintas piezas, partiendo del conocimiento del proceso básico, hasta llegar a una proyección tridimensional, además de conocer de la historia, técnicas, herramientas, procesos, con esto generar el desarrollo de proyectos, bienes y productos que aporten en materia de sustentabilidad, recursos materiales y su uso responsable.




	
	
	
	
	

	3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERÁ DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES

	COMPETENCIAS
	REQUISITOS COGNITIVOS
	REQUISITOS PROCEDIMENTALES
	REQUISITOS ACTITUDINALES

	COMPETENCIA 1. 

Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas del modelado básico.
	

Conoce el vocabulario específico adecuadamente.

Conoce el material y de las distintas técnicas del modelado 

	 

Investiga del material y de las distintas técnicas cerámicas básicas, los métodos de producción, a partir de materiales y técnicas artísticas, consulta bibliográfica.




	
· Expone con objetividad la información investigada.

· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Debate sus conocimientos con sus compañeros.

· Acata las normas          fijadas en clase.


	COMPETENCIA 2.

Conoce y utiliza los diferentes recursos.


    
	

Comprensión de los procesos generales que intervienen en la elaboración de piezas 


Capacidad de estructuración del espacio tridimensional.

	

Uso de herramientas y materiales básicos para la cerámica.


Aplicación de técnicas elementales de la cerámica.

Investigación y proyecto taller (Bitácora)
	· Utiliza los procedimientos cerámicos lógicamente

· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Acata las normas          fijadas en clase.


	COMPETENCIA 3.

Conoce y utiliza de los instrumentos y métodos.



	

Adapta las técnicas cerámicas al trabajo pictórico, escultórico, arquitectónico.

	

Capacidad para la ideación de obras artísticas en diversos procedimientos creativos cerámicos.

Utilización adecuada de productos

Investigación y proyecto taller (Bitácora)

	
· Capacidad de reflexión analítica y auto-crítica en el trabajo artístico cerámico

· Acata las normas          fijadas en clase.

	COMPETENCIA 4.

Conoce y aplica de los medios  tecnológicos, para la creación Cerámica.


	
Identificar los materiales y herramientas para propiciar el desarrollo de habilidades y destrezas para la intervención y/o transformación de espacios abiertos o cerrados con formas escultóricas.
	
Capacidad de experimentación e interrelación de los distintos procedimientos cerámicos.

Comprensión de la importancia del trabajo individual y del trabajo en equipo.

Investigación y proyecto taller (Bitácora)


Exposición final de proyectos y Bitácoras.

	· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Acata las normas          fijadas en clase.

· Utiliza una economía de medios en el trabajo.

· Responsabilidad en el trabajo y participación en la solución de problemas.

	4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el formato de la DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA, anexo.

	PARA LA COMPETENCIA 1.- Investigación
Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, conocer el lenguaje creativo específico.

PARA LA COMPETENCIA 2.- Investigación y Primer proyecto taller. (Bitácora)
Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.

 PARA LA COMPETENCIA 3.- Investigación y Segundo proyecto taller. (Bitácora)
Conoce y desarrolla de los métodos artísticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socio-culturales, y estudia las metodologías que faciliten la actuación artística en el entorno social.

PARA LA COMPETENCIA 4.- Investigación y Tercer taller.(Bitácora)
Desarrolla habilidades para la creación artística, adquiere las destrezas propias de la práctica artística, además de desarrollar la percepción mental más allá de lo retiniano.

Exposición de proyectos y Bitácoras.




	5.- SISTEMA DE EVALUACIÓN DEL CURSO
5. A. ACREDITACIÓN Y EVALUACIÓN. Criterios y mecanismos. (Asistencia, requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.)

	
El curso se evalúa de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. (Art. 20 Reglamento general de evaluación y promoción de alumnos)

Evaluación Continua: Participación (Cumplimiento en la entrega de trabajos parciales – Cumplimiento en la entrega de avances conforme al programa y calendario establecido en cada una de las etapas).
Evaluación Parcial: Cumplimiento de los objetivos establecidos en las competencias por medio de la presentación de trabajos establecidos en el Programa de Trabajo.
Evaluación Final: Demostración del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realización del trabajo final de elaboración de presentaciones y líneas de tiempo y para la evaluación en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los artículos 25, 26 y 27 del Reglamento General de Evaluación y Promoción de Alumnos.


Se pretende iniciar la formación del alumno en la práctica escultórica a través de tres ejercicios prácticos evaluables que realizará dentro de sus créditos presenciales, (trabajos con tutoría por parte del profesor en el aula y actividad autónoma del alumno en el taller) y ejercicios evaluables desarrollados en el tiempo no presencial del alumno, dos de ellos teóricos

Dado el carácter eminentemente práctico y de taller, esta asignatura pretende en la medida de lo posible un seguimiento personalizado de los trabajos en todo el desarrollo del proceso.

Dicha formación práctica se completa con exposiciones teóricas (lección magistral) complementarias de cada bloque temático y con presentación en clase desarrollo del dossier final de cada alumno.


Evaluación por unidad temática de manera formativa y sumativa
Administrativos:
Asistencia (Mínimo 80% del total de sesiones del curso para obtener derecho a la evolución) ……….
Criterios indicadores:
Entrega de proyecto                      …………………………………….……………………………………….40%
Técnica                                              …………………………………...……………………………………..20%
Participación activa en clase…….…………………………………………………………………………..….20%
Bitácora del proceso          …….…………………………………………………………………………..….20%


                                                                                                                                                   TOTAL 100%



	5 .B.- CALIFICACIÓN

	COMPETENCIA
	ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA
	% PARCIAL
	% FINAL

	COMPETENCIA 1. 
Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas del modelado básico.
	a) Asistencia.
b) Investigación, inicio dosier de temas
c) Vocabulario conceptos.
d) Redacción y ortografía.

	
20%

        20%

        40%
	
20%

	COMPETENCIA 2.
Conoce y utiliza los diferentes recursos.

	a) Asistencia.
b) Investigación y proyecto
c) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Apuntes en bitácora: proceso
Proyecto  taller, 1ero. (Bitácora)
	
20%

20%

40%
	20%

	COMPETENCIA 3.
Conoce y utiliza de los instrumentos y métodos.

	a) Asistencia.
b) Investigación y proyecto
c) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Apuntes en bitácora: proceso
Proyecto  taller, 2do. (Bitácora)
	
20%

20%

40%
	20%

	COMPETENCIA 4.
Conoce y aplica de los medios  básicos tecnológicos, para la creación Cerámica.

	a) Asistencia.
b) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Apuntes en bitácora: proceso
      Proyecto  taller, 3ero. (Bitácora)

	        
        20%

        20%

        40%


	20%



	
	Presentación final
Entrega de dosier de Proyectos.
	         20%
	total
100%

	NOTA: El profesor dentro de las Academias y dentro del encuadre acordará los porcentajes y los conceptos que han de aparecer.












	6.- BIBLIOGRAFÍA BASICA. Mínimo la que debe ser leída

	
1. Blume Herman, Guía Completa de Escultura, Modelado y Cerámica: técnicas y Materiales, Madrid: Blume
2. González J. J, Martin, Las claves de La Escultura, Barcelona: Planeta
3. González Martin, J. J, Historia de la escultura, Madrid: Gredos
4. Hooson, Duncan. 2013. Guía completa del taller de cerámica: materiales, procesos, técnicas y sistemas de conformación.
5. La escultura desde la antigüedad hasta hoy: Las épocas, las técnicas, los artistas, Barcelona. 
6. Rudel Jean. 1986. Técnica de la Escultura, México: Fondo de Cultura Económica.



COMPLEMENTARIA

1. Cohen David HarrisTh, Looking at European Ceramics: A Guide to Technical Terms, J. Paul Getty Museum London
2. Casson Michael. 1991. Alfarería Artesana. Barcelona:  CEAC
3. Harvey David.1987. Cerámica Creativa. Barcelona: CEAC 
4. Pearch Sara.1998. Cerámica Fácil: Curso Práctico de Técnicas Básicas. Madrid: Celeste 
5. Westheim Paul.1980. Escultura y Cerámica del México Antiguo. México: Era
6. 1994. Cinco escultores: Marina Lascaris, Manuel Marin, Kiyoto Ota, Gustavo Pérez, Jorge Yazpik. México: INBA 


LINKS sugeridos:
La Casa del Libro: http://mx.casadelibro.com
FNAC: www.fnac.es





PLANEACION DIDACTICA:
	PORTADA DE LA COMPETENCIA 1

	
COMPETENCIA 1.- Investigación
Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas cerámicas básicas.


	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	
1. Reportes escritos de los temas expuestos por el profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso proyecto
3. Entrega de proyectos a desarrollar (tres en todo el curso)
	
• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos             y el lenguaje técnico. 
• Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas en el proceso de realización  buen manejo de los recursos materiales.



	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 1.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	1. El profesor expone el encuadre del curso.

Encuadre (Recibirán el programa y reglas generales de la unidad de aprendizaje y cualquier punto a acordar).
	
Sesión 1.
Encuadre
Clase de presentación, introducción, información general de la dinámica de las clases y las evaluaciones.
Orientación de los proyectos a desarrollar a lo largo del curso
	1. Expone el programa de la Unidad de Aprendizaje.

2. Entrega y explicación de Programa y Guía académica para alumnos

3. Discute la importancia de la unidad de aprendizaje y su relación con otras Unidades. 

4. Presenta el modo de evaluación,  bibliografía y otras fuentes documentales.

5. Se deberá iniciar con una bitácora individual de los temas expuestos y procesos  desarrollar en cada sesión.

6. Orientación de lecturas

7.    Recopilar información                      relevante  

8. Orientación de los proyectos a desarrollar en el curso
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
· Entrega por parte de profesor de Guía Académica de la materia.

	2. El profesor presenta la Introducción.

	Sesión 2.

Revisión de conceptos generales

Inicia con el vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, a fin de conocer el lenguaje creativo específico.


	1. Exposición del profesor inicio de conceptos y vocabularios en el curso.

2. Socialización de la información investigada.

3. Preguntas y respuestas con dinámica grupal.

4. Captura del tema expuesto en bitácora.

Orientación de lecturas

Recopilar información relevante   
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
Material digital e impreso.
·  Aula- Taller

	
3. El profesor expone los antecedentes históricos de la técnica del modelado en la escultura etc.
	



Sesión 3.

Continúa con introducción al contexto histórico, y conceptos inherentes a cada técnica artística particular, a fin de conocer el lenguaje creativo específico.


	1. Exposición del profesor inicio de conceptos y vocabularios en el curso.
2. Socialización de la información investigada.
3. Preguntas y respuestas.
4. Captura del tema expuesto en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
Material digital e impreso.
· Aula- Taller




	PORTADA DE LA COMPETENCIA 2. 

	Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.
Investigación y Primer proyecto  taller. (Bitácora)
 

	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	1. Reportes escritos de los temas expuestos por el profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso
3. Entrega de proyectos a desarrollar
	• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos             y el lenguaje técnico. 
• Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas en el proceso de realización  buen manejo de los recursos materiales.




	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 2.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	
1. El profesor expone y orienta: 
Técnicas y materiales

	
Sesión 4. 
 
Conocimiento acerca de técnicas y materiales inherentes a cada técnica artística en el modelado básico. 


	1. Exposición del profesor.
2. Socialización de la información investigada.
3. Preguntas y respuestas.
4. Captura del tema expuesto en bitácora.
Será revisado la próxima sesión.


	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.

· Aula- Taller

	2. El profesor:
 Revisa  y orienta el inicio del Primer proyecto

Modelado a mano o urdido, con ayuda de herramientas sencillas.

Modelado de rostros con plastilina

	
Sesión 5. 

Inicio con el Primer Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

· Aula- Taller

	3. El profesor: 
Revisa y orienta.
	
Sesión 6,7 y 8 

Continuación con el Primer Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

· Aula- Taller

	4. El profesor:
Revisión final del Primer proyecto y bitácora del proceso.
	
Sesión 9

Revisión final del Primer proyecto 
proceso de realización
y bitácora de proceso del alumno.
	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
· Aula- Taller





	PORTADA DE LA COMPETENCIA 3. 

	Conoce y desarrolla de los métodos artísticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socioculturales, y estudia las metodologías que faciliten la actuación artística en el entorno social.

Investigación y Segundo proyecto. (Bitácora)
	

	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	1.  Reportes escritos de los temas expuestos por el profesor y de las      investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso
3. Entrega de proyectos a desarrollar

	• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
   • Entendimiento y desarrollo de   las técnicas básicas en el proceso buen manejo de los recursos materiales.




	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 3.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS



	1. El profesor
Revisa y orienta  el inicio del Segundo proyecto

Modelado en plastilina cuerpo completo personaje
	Sesión  10

Inicio con el Segundo Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

	
Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

Aula- Taller

	


2. El profesor 
Revisa y Orienta.
	
Sesión 11,12 y 13
	
Continuación con el Segundo Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

	
Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

Aula- Taller

	

3. El profesor 
Revisión final del Segundo proyecto y bitácora del proceso.
	
Sesión 14.

Revisión final del Segundo proyecto 
proceso de realización
y bitácora de proceso del alumno.
	
Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.
    Aula- Taller





	PORTADA DE LA COMPETENCIA 4. 

	Desarrolla habilidades para la creación artística, adquiere las destrezas propias de la práctica artística, además de desarrollar la percepción mental más allá de lo retiniano.



	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	PARA LA COMPETENCIA 4.- proyecto taller (Bitácora) y Exposición final
Bitácora a modo de memoria del curso, en el que el alumno expondrá las particularidades de sus trabajos, los aspectos referentes al proyecto, bocetos, estudios que haya realizado y las fotografías de los trabajos prácticos desarrollados y presentados.
 Investigación, proyecto taller y exposición de proyectos 

	· Manejo correcto  de la información y de los procesos
· Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
· Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas en el proceso buen manejo de los recursos materiales.




	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 4.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	1. El profesor: 
Revisa  y orienta con el inicio del Tercer  proyecto
Ejercicios de modelado con Plastilina Epóxica


	

Sesión 15
Inicio del Tercer Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.


	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

Aula- Taller

	2. El profesor:
Revisa  y orienta

Realización de personaje con plastilina Epóxica y armazón
(Plastilina  Epóxica y alambre galvanizado, pintura vinílica)
•Texturas. Terminaciones
•Acabado finales.
•Presentación de proyectos, para la evaluación y selección para la exposición.

	
Sesión 16 y 17

Continuación con el Tercer Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

Y Revisión final del Tercer proyecto 
proceso de realización
y bitácora de proceso del alumno.
	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales
· (Plastilina  Epóxica y alambre galvanizado, pintura vinílica)
Aula- Taller

	3.  El profesor: 

Introducción al 
Modelado artesanal.
	
Sesión 18. 

Introducción al 
Modelado artesanal con barro técnica de churro

	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.

Aula- Taller
Arcillas- barro

	4. El profesor:

Introducción al 
Modelado a torno
	Sesión 19

Introducción al 
Modelado a torno, sea el primitivo manual, el de rueda o el eléctrico Modelado con barro
	Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

Aula- Taller- Torno
Arcillas- barro

	5. Revisión final
Presentación de proyectos, para evaluación y exposición.

Evaluación final
Exposición de Proyectos realizados en el Curso.
	Sesión 20.  

Revisión Final de proyectos y bitácora.
Evaluación Final 

Exposición de Proyectos del Curso y fotografías  del proceso.

	Revisión del profesor de los proyectos finales.

Entrega del proceso en la bitácora.

Montaje de la Exposición proyectos, bitácora e imágenes del proceso.

Exposición de Proyectos realizados durante el curso, fotografías del proceso e imágenes de los proyectos terminados.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.

Aula- Taller – 

Espacio asignado para el Montaje de la Exposición de los proyectos, bitácora e imágenes del proceso, mamparas etc.


	Elaboración de programa:
	Karla Verónica Jáuregui Quintero
	Fecha:  Enero del 2017

	Revisión de programa:
	Enero del 2017
	




	3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERÁ DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES:

	COMPETENCIAS:
	REQUISITOS COGNITIVOS:
	REQUISITOS PROCEDIMENTALES:
	REQUISITOS ACTITUDINALES:

	
1. Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas cerámicas básicas.
	
· Conoce el vocabulario específico adecuadamente.

· Conoce el material y de las distintas técnicas cerámicas básicas.





	
· Investiga del material y de las distintas técnicas cerámicas básicas, los métodos de producción, a partir de materiales y técnicas artísticas, consulta bibliográfica.



	
· Expone con objetividad la información investigada.
· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Debate sus conocimientos con sus compañeros.
· Acata las normas          fijadas en clase.

	2. Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.

Investigación y Primer proyecto  taller. (Bitácora)
	· Comprensión de los procesos generales que intervienen en la elaboración de piezas de cerámica.

· Capacidad de estructuración del espacio tridimensional.
	· Uso de herramientas y materiales básicos para la cerámica.

· Aplicación de técnicas elementales de la cerámica.

· Investigación y proyecto taller (Bitácora)
	· Utiliza los procedimientos cerámicos lógicamente

· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Acata las normas          fijadas en clase.


	3. 
	
	
	

	4. Conoce y utiliza de los instrumentos y métodos de experimentación en la Cerámica.

Investigación y segundo proyecto  taller. (Bitácora)

	· Adapta las técnicas cerámicas básicas al trabajo pictórico, escultórico, arquitectónico.
	· Capacidad para la ideación de obras artísticas en diversos procedimientos creativos cerámicos.

· Utilización adecuada de productos

· Investigación y proyecto taller (Bitácora)
	· Utiliza los procedimientos cerámicos lógicamente

· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Acata las normas          fijadas en clase.


	5. Conoce y aplica de los medios  tecnológicos, para la creación Cerámica.

Investigación y tercer proyecto  taller. (Bitácora)
	· Identificar  los materiales y herramientas para propiciar el desarrollo de habilidades y destrezas para la invención y/o transformación de formas y objetos.
	· Capacidad de experimentación e interrelación de los distintos procedimientos cerámicos.

· Comprensión de la importancia del trabajo individual y del trabajo en equipo.

· Investigación y proyecto taller (Bitácora)

· Exposición final de proyectos y Bitácoras.
	· Utiliza los procedimientos cerámicos lógicamente

· Valoración sobre la importancia de la expresión artística en general y de la cerámica en lo particular, en su contexto social.

· Acata las normas          fijadas en clase.





	4.- METODOLOGÍA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el formato de LA DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA, anexo.

	
PARA LA COMPETENCIA 1.- Investigación
Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, conocer el lenguaje creativo específico.
PARA LA COMPETENCIA 2.- Investigación y Primer proyecto  taller. (Bitácora)
Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.

PARA LA COMPETENCIA 3.- Investigación y Segundo proyecto taller. (Bitácora)
Conoce y desarrolla de los métodos artísticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socio-culturales, y estudia las metodologías que faciliten la actuación artística en el entorno social.

PARA LA COMPETENCIA 4.- Investigación y Tercer taller.(Bitácora)
Desarrolla habilidades para la creación artística, adquiere las destrezas propias de la práctica artística, además de desarrollar la percepción mental más allá de lo retiniano.
Exposición y entrega de proyectos y Bitácoras de proceso.



	5.-SISTEMA DE EVALUACIÓN DEL CURSO:
5.A. ACREDITACIÓN Y EVALUACIÓN. Criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.).

	El curso se evalúa de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. 
(Art. 20 Reglamento general de evaluación y promoción de alumnos).                                                                                                                                                                                                                                          

Evaluación Continua: Participación en clase y cumplimiento en la entrega de trabajos parciales. Cumplimiento en la entrega de avances conforme al programa y calendario establecido.

Evaluación Parcial: Cumplimiento de los requisitos establecidos en las competencias por medio de la presentación de actividades establecidas en el Programa de Trabajo.

Evaluación Final:
Demostración del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realización del(os) trabajo(s).

Para la evaluación en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los artículos 25, 26 y 27 del Reglamento General de Evaluación y Promoción de Alumnos, atendiendo a la nota ponderada obtenida en el cumplimiento de los trabajos y/o actividades descritas en este programa.


	6.B.- CALIFICACIÓN:

	COMPETENCIA:
	ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA
	Parcial
	Final

	1. Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas cerámicas básicas.
	a) Asistencia.
b) Investigación, inicio dosier de temas
c) Vocabulario conceptos.
d) Redacción y ortografía.

	20 %
20 %
40 %
	20 %


	2. Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.
Investigación y Primer proyecto  taller. (Bitácora)
	a) Asistencia.
b) Investigación y proyecto
c) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Proyecto  taller, 1ero. (Bitácora)

	

20 %
20 %
40 %
	20 %

	3. 
	
	
	

	4. 
	
	
	

	5. Conoce y utiliza de los instrumentos y métodos de experimentación en la Cerámica.
Investigación y Segundo proyecto  taller. (Bitácora)
	a) Asistencia.
b) Investigación y proyecto
c) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Proyecto  taller, 2do. (Bitácora)
	
20 %
20 %
40 %
	20 %

	6. Conoce y aplica de los medios  tecnológicos, para la creación Cerámica.
Investigación y tercer proyecto  taller. (Bitácora)
	a) Asistencia.
b) Proceso de realización y apuntes en bitácora proceso
Proyecto  taller, 3ero. (Bitácora
	

20 %
20 %
40 %
	20 %

	
	Presentación final
Entrega de Bitácora de Proyectos.
	
20%
	20%

	
	TOTAL
	
	  100 %

	
	
	
	

	7.- BIBLIOGRAFÍA BASICA. Mínimo la que debe ser leída:

	
1. Blume Herman, Guía Completa de Escultura, Modelado y Cerámica: técnicas y Materiales, Madrid: Blume.
2. González J. J, Martin, Las claves de La Escultura, Barcelona: Planeta.
3. González Martin, J. J, Historia de la escultura, Madrid: Gredos.
4. Hooson, Duncan. 2013. Guía completa del taller de cerámica: materiales, procesos, técnicas y sistemas de conformación.
5. La escultura desde la antigüedad hasta hoy: Las épocas, las técnicas, los artistas, Barcelona. 
6. Rudel Jean. 1986. Técnica de la Escultura, México: Fondo de Cultura Económica. 


	

	

	

	

	



	8.- BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA . Mínimo la que debe ser conocida:

		
1. Casson Michael. 1991. Alfarería Artesana. Barcelona:  CEAC.
2. Harvey David.1987. Cerámica Creativa. Barcelona: CEAC. 
3. Pearch Sara.1998. Cerámica Fácil: Curso Práctico de Técnicas Básicas. Madrid: Celeste 
4. Westheim Paul.1980. Escultura y Cerámica del México Antiguo. México: Era
5. 1994. Cinco escultores: Marina Lascaris, Manuel Marin, Kiyoto Ota, Gustavo Pérez, Jorge Yazpik. México: INBA.







	

	

	

	

	






Planeación Didáctica
	PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

	
COMPETENCIA 1.- Investigación
Conoce del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, el lenguaje creativo específico y de los métodos de producción y experimentación a partir de materiales y técnicas artísticas cerámicas básicas.


	Situación didáctica: 
1. El profesor expone el encuadre del curso.
Encuadre (Recibirán el programa y reglas generales de la unidad de aprendizaje y cualquier punto a acordar).
2. El profesor expone y orienta con respecto antecedentes históricos de la técnica del modelado en la escultura etc.


	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	
1. Reportes escritos de los temas expuestos por el profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso proyecto
3. Entrega de proyectos a desarrollar (uno).
(tres proyectos en todo el curso).

	
• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
• Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas el modelado, en el proceso de realización  buen manejo de los recursos materiales.

	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 1.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	1. Explicación y análisis del Encuadre por el profesor.


	Sesión 1.
Encuadre
Clase de presentación, introducción, información general de la dinámica de las clases y las evaluaciones.
Orientación de los proyectos a desarrollar a lo largo del curso.
	1. Expone el programa de la Unidad de Aprendizaje.

2. Entrega y explicación de Programa y Guía académica para alumnos

3. Discute la importancia de la unidad de aprendizaje y su relación con otras Unidades. 

4. Presenta el modo de evaluación,  bibliografía y otras fuentes documentales.

5. Se deberá iniciar con una bitácora individual de los temas expuestos y procesos  desarrollar en cada sesión.

6. Orientación de lecturas.

7. Recopilar información                      relevante.  

8. Orientación de los proyectos a desarrollar en el curso.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
· Entrega por parte de profesor de Guía Académica de la materia

	
2. El profesor presenta la:
             Introducción.
	Sesión 2.
Revisión de conceptos generales
Inicia con el vocabulario y los conceptos inherentes a cada técnica artística particular, a fin de conocer el lenguaje creativo específico.



	
1. Exposición del profesor inicio de conceptos y vocabularios en el curso.

2. Socialización de la información investigada.

3. Preguntas y respuestas con dinámica grupal.

4. Captura del tema expuesto en bitácora.

Orientación de lecturas

Recopilar información relevante


	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
·  Aula- Taller

	

3. El profesor:

 Expone los antecedentes históricos de la técnica del modelado en la escultura etc.
	Sesión 3.
Continúa con introducción al contexto histórico, y conceptos inherentes a cada técnica artística particular, a fin de conocer el lenguaje creativo específico.

	
 1. Exposición del profesor inicio de conceptos y vocabularios en el curso. 
 2. Socialización de la          información investigada.
 3. Preguntas y respuestas.
     Captura del tema expuesto en      bitácora.
	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
·  Aula- Taller





	PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

	Conoce de los materiales y de sus procesos derivados de creación y/o producción, de los materiales, procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artístico.
Investigación y Primer proyecto  taller. (Bitácora)

	Situación didáctica: 1.	El profesor expone y orienta con respecto de la historia: 
Conocimiento de técnicas y materiales utilizados en los procesos en el modelado escultórico etc.


	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	
1. Reportes escritos de los temas expuestos por el profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso
3. Entrega de proyectos a desarrollar

	
· Manejo correcto  de la información y de los procesos
· Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
· Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas en el proceso de realización  buen manejo de los recursos materiales.

	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 2.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	

1. El profesor expone y orienta: 
Técnicas y materiales en los procesos en el modelado básico.
	Sesión 4.
Conocimiento acerca de técnicas y materiales inherentes a cada técnica artística en el modelado básico.







	
1. Exposición del profesor.
2. Socialización de la información investigada
3. Preguntas y respuestas
4. Captura del tema expuesto en bitácora.
Será revisado la próxima sesión.

 
	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Material digital e impreso.
· Aula- Taller

	
2. El profesor revisará  y orientara con el inicio del Primer proyecto

Modelado a mano o urdido, con ayuda de herramientas sencillas.

Modelado de rostros con plastilina
	Sesión 5.
Inicio con el Primer Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.
	
1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller


	
3. El profesor 
Revisión y orientación
	Sesión 6,7 y 8.
Continuación con el Primer Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.
	
1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller.


	
4. El profesor
Revisión final del Primer proyecto y bitácora del proceso.
	Sesión 9
Revisión final del Primer proyecto 
Proceso de realización y bitácora de proceso del alumno.

	
1.	Revisión del profesor.

2.	Preguntas y respuestas.

3.	Captura del proceso en              bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller.






	PORTADA DE LA COMPETENCIA 3.

	Conoce y desarrolla de los métodos artísticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socioculturales, y estudia las metodologías que faciliten la actuación artística en el entorno social.
Investigación y Segundo proyecto. (Bitácora)

	Situación didáctica:


	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	
1. Reportes escritos de los temas expuestos por el        profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso
3. Entrega de proyectos a desarrollar


	
• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
• Entendimiento y desarrollo de   las técnicas básicas en el proceso

	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 3.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	
1. El profesor
Revisará  y orientara con el inicio del Segundo proyecto

Modelado en plastilina cuerpo completo personaje

	Sesión 10.
Inicio con el Segundo Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

	
1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.
3. Captura del proceso en bitácora.

	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller.


	
2. El profesor 
Revisión y Orientación
	
Sesión 11,12 y 13.
	
Continuación con el Segundo Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.
	1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.

 
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller.


	
3.El profesor 
Revisión final del Segundo proyecto y bitácora del proceso.
	Sesión 14.
Revisión final del Segundo proyecto 
proceso de realización
y bitácora de proceso del alumno.
	1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.
	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

· Aula- Taller.




	PORTADA DE LA COMPETENCIA 4.

	
Conoce y aplica de los medios  tecnológicos, para la creación Cerámica.


	Situación didáctica:
	
Investigación y desarrollo del  tercer proyecto  taller. (Bitácora)
Exposición final de proyectos 

	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	
1. Reportes escritos de los temas expuestos por el        profesor y de las investigaciones de tarea.  
2. Bitácora de técnicas y proceso
3. Entrega de proyectos y exposición.

	
• Manejo correcto  de la información y de los procesos
• Buena redacción y correcto manejo de los conceptos y el lenguaje técnico.
• Entendimiento y desarrollo de las técnicas básicas en el proceso.

	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 4.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN 
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES 
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	
1. El profesor 
Revisará  y orientara con el inicio del Tercer  proyecto
Ejercicios de modelado con Plastilina Epóxica

	Sesión 15.
Inicio del Tercer Proyecto
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.


	

1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

Aula- Taller.

	
2. El profesor
Revisará  y orientara
Realización de personaje con plastilina Epóxica y armazón
(Plastilina  Epóxica y alambre galvanizado, pintura vinílica)
•Texturas. Terminaciones
•Acabado finales.
•Presentación de proyectos, para la evaluación y selección para la exposición.

	Sesión 16 y 17.
Continuación con el Tercer Proyecto proceso de realización
Revisión y orientación de la Investigación y el ejercicio del proyecto del alumno.

Y Revisión final del Tercer proyecto 
proceso de realización
y bitácora de proceso del alumno.
	

1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.



	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales
· (Plastilina  Epóxica y alambre galvanizado, pintura vinílica)
Aula- Taller

	
3. El profesor 

Introducción al 
Modelado artesanal.
	Sesión 18. 
Introducción al 
Modelado artesanal con barro técnica de churro.

	
1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.

	
· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

Aula- Taller.

	
4. El profesor:

Introducción al 
Modelado a torno.
	Sesión 19.
Introducción al Modelado a torno, sea el primitivo manual, el de rueda o el eléctrico Modelado con barro.
	
1. Revisión del profesor.

2. Preguntas y respuestas.

3. Captura del proceso en bitácora.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales.

Aula- Taller- Torno
Arcillas- barro

	
5. El profesor realiza la Revisión final
Presentación de proyectos, para evaluación y exposición.
Evaluación final
Exposición de Proyectos realizados en el Curso.
	Sesión 20.
Revisión Final de proyectos y bitácora.
Evaluación Final 

Exposición de Proyectos del Curso y fotografías  del proceso.

	
Revisión del profesor.

Preguntas y respuestas.

Captura del proceso en bitácora.

	· Laptop.
· Proyector y/o pantalla.
· Pizarrón/borrador
· Marcadores.
· Materiales

Aula- Taller.







	FECHA ELABORACIÓN Y APROBACIÓN DE UNIDAD DE APRENDIZAJE:
	 Enero del 2017

	PROFESORES QUE PARTICIPARON:
	Karla Verónica Jáuregui Quintero.

	FECHA DE REVISIÓN:
	Octubre del 2017

	PROFESORES QUE PARTICIPARON:
	Karla Verónica Jáuregui Quintero.
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