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1. DATOS DE IDENTIFICACION
1.1. Nombre de la
materia:

1.2 Coédigo de la
materia (NCR)

PRODUCCION DE ARTE TEXTIL 1.5. Carga horaria: Practica

171607

1.3. Departamento: PRODUCCION Y DESARROLLO 1.6. Créditos: 4

1.4. Cédigo de
Departamento:

PD 1.7. Tipo de curso: Curso/Taller

1.8. Nivel de formacion
profesional:

2. AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
AREA DE FORMACION: OPTATIVA ESPECIALIZANTE
CARRERA: DISENO DE INTERIORES Y AMBIENTACION

Ei Eentro !nlver5|tar|o !e !rte, !rqwtectura \ !ISGnO €s una !epen!enua !e ‘a !mvera!a! !e !ua!a‘ajara !e!lca!a d ‘ormar

profesionistas de calidad, innovadores y comprometidos en las disciplinas de las artes, la arquitectura y el disefio.
En el ambito de la cultura y la extensién, enfrenta retos de generacion y aplicacién del conocimiento, educativos y de
investigacidn cientifica y tecnolégica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno social.

VISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefo es una de las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el
disefio, con fundamento en los procesos creativos y la investigacion cientifica y tecnoldgica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados satisfacen
con relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas y culturales de México y su Region.

Licenciatura




FILOSOFIA:

El disefio en la Universidad de Guadalajara es la disciplina creativa cuyo objetivo es establecer las cualidades
multifacéticas de los objetos, procesos, servicios y sus sistemas considerando su completo ciclo de vida.

Nuestra intervencion de disefio se caracteriza por la ponderaciéon del método y la planeacion estratégica del proyecto
como un recurso para la busqueda de soluciones 6ptimas a necesidades reales. Nos ocupamos del oficio como
herramienta imprescindible para la conceptualizacion y representacion del disefio, que se distingue por su caracter ante
todo funcional y por consecuencia, estético.

PERFIL DE EGRESO:

Es un profesional capaz de aportar ideas creativas con solucién al disefio y ambientacion de espacios que reflejen
identidad, ya que es un profesionista que se distingue por su iniciativa y la creatividad mediante una actitud propositiva
e innovadora y promotor de proyectos de inversion, en los sectores publico y la iniciativa privada, desarrollandose en
las areas de disefio, supervision y ejecucion de proyecto.

La funcion principal del Disefiador de Interiores y Ambientacion es resolver problemas de disefio en espacios interiores
y su entorno inmediato.

El Disefiador de Interiores y Ambientacion puede resolver problemas de espacios en sus diversos géneros, que surjan
de la sociedad, aportando soluciones funcionales, Utiles y estéticas, asi como la capacidad para modificarlos de una
funcion definida a otro uso.

El Disefiador de Interiores y Ambientacion esté involucrado con las areas productivas y enfocadas a los requerimientos
de: la vivienda, la cultura, la educacion, el gobierno, la religién, la salud publica, la recreacion, el deporte entre otros.

RELACION DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:

La vinculacién de la materia esta relacionada principalmente con los procesos creativos que llevan a la culminacién de un
proyecto, ademas del dominio de materiales los cuales se pueden aplicar al proyecto de disefio. Del mismo modo, la materia
fomenta la interdisciplina, que es una de las bases de la mision universitaria.

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:



Produccion de estampado, Procesos de produccion de elementos para el interiorismo.

3. OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso.

3.1. INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar).

Conoce los tipos de fibras textiles.

Conoce y diferecia los diferentes tipos de hilatura.

Aplica diversas metodologias para la elaboracién de tejidos artesanales.

Comprender y aplica diversos procesos estructurales para la elaboracién de productos creativos a partir de la construccién de un
textil.

3.2. FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperacion, tolerancia;

PROFESIONAL: formacion integral).

INTELECTUAL:

Comprender la importancia de que un proyecto implica la integracién de elementos técnicos, humanos y sociales, asimismo, que
la ejecucién del mismo puede involucrar la participacion de factores que van mas alla de los limites o alcances tradicionales de su
profesion.

HUMANO: Adquirir disciplina para la elaboracién de trabajos de excelente calidad, asi como tener la disposicién para la
colaboracién en equipo, respetando las ideas propias y la de sus compafieros.

SOCIAL: Que el alumno colabore en equipo para el desarrollo de productos, propiciando la cooperacién y colaboracién a partir del
reconocimiento y respeto a las maneras personales de ser de los demas.

Desarrollar capacidad e interés en la investigacion y el estudio de diferentes procesos de disefio y técnicas para estampados, asi
como habilidades en la elaboracién de productos para encontrar soluciones légicas y racionales planteadas a través de un proceso
creativo, fomentando el trabajo en equipo, cooperativo en funcién de su formacién profesional.

4. CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL



Modulo |

- Fibras textiles

- Tipos de hilatura

- Tintes Naturales y sintéticos

- Tejido artesanal

- Tejido plano en marco cuadrado
- Tejido de punto en nudo
Modulo Il

- Uso de pieles y sintéticos para estructura visual y tactil
- Bordado experimental

Proyecto Final

5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar sélo los aspectos generales

de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en
consideracion el AVANCE PROGRAMATICO, anexo.

El trabajo se desarrolla a partir de exposiciones por parte del maestro e investigaciones de los alumnos, investigacién documental
y actividades en sesiones de clase, acompafiamiento en las practicas, consulta de materiales, videos, presentaciones en PPT y
muestras fisicas de productos terminados. Asimismo, se elaborara por parte del alumno un producto especifico por cada unidad
conforme a sus objetivos particulares. Ademas el uso de las TICS como herramienta para la presentacién y documentacion del
ciclo.

6. METODOS Y FORMAS DE EVALUACION: Especificar los criterios y mecanismos (asistencia,

requisitos, examenes, participacion, trabajos, etc.).

El alumno deberd cumplir,minimo con el 80% de las asistencias durante el curso, para obtener el derecho a ser evaluado.
Rubrica:

RealizaCion d@ EJEICICIOS ....cveveviiceeire ettt et e eree e e e e e seaaraeeeeeeeesensnrneaees 30%.
Entrega de proyecto final por MOdUIOS ......c..ceoiviririivinirececec e 65%.
PArtiCIPACION cooeeiieicireeee et e et e er et bbb b ere s e s e r e nenre e s 5%.

La acreditacion, en base al cumplimiento de los objetivos se acreditara el curso.
La evaluacion. Evaluacidon continua en base a la elaboracion de proyectos.

7. BIBLIOGRAFIA BASICA.




TINTES NATURALES MEXICANOS: SU APLICACION EN ALGODON, HENEQUEN Y LANA
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Autor: MARYANNE MOODIE Editorial: GUSTAVO GILI
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Autor: NORMA HOLLEN Editorial: LIMUSA
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