[image: ]Programa educativo de la Licenciatura en:
Diseño para la Comunicación Gráfica
Ciclo escolar: 2019-B

PROGRAMA DE ASIGNATURA
	2q1. DATOS DE IDENTIFICACIÓN

	1.1.	Nombre de la materia:
	Fundamentos del Diseño Bidimensional
	1.2. Código de la materia (NRC):
	166009

	1.3.	Departamento:
	Proyectos de Comunicación
	1.4.	Código de Departamento
	PR

	1.5.	Carga horaria:
	Teoría:
	Práctica:

	80 hrs.
	30 hrs.
	50 hrs.

	1.6.	Créditos:
	1.7.	Tipo de curso (modalidad)
	1.8.	Nivel de formación profesional:

	6
	Presencial 
	



	2. ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN QUE SE IMPARTE

	Área de formación:
	

	
[bookmark: _GoBack]Carrera:
	LICENCIATURA EN DISEÑO PARA LA COMUNICACIÓN GRÁFICA



	MISIÓN:

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una dependencia de la Universidad de Guadalajara dedicada a formar profesionistas de calidad, innovadores y comprometidos en las disciplinas de las artes, la arquitectura y el diseño.

En el ámbito de la cultura y la extensión, enfrenta retos de generación y aplicación del conocimiento, educativos y de investigación científica y tecnológica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno social.



	VISIÓN:

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una de las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el diseño, con fundamento en los procesos creativos y la investigación científica y tecnológica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas y culturales de México y su Región.



	PERFIL DE EGRESO:

	El egresado de la licenciatura en Diseño para la Comunicación Gráfica será un profesional capaz de identificar, analizar y diagnosticar necesidades de comunicación gráfica para planear, proponer, producir y coordinar proyectos funcionales y efectivos, de diseño gráfico centrados en el usuario, a través de medios impresos, digitales y alternos, sustentados en un proceso creativo y metodológico que resuelvan problemas de comunicación a nivel local, nacional e internacional, en beneficio del ámbito social y productivo, considerando la ética, responsabilidad social, innovación, sostenibilidad y actuando con sensibilidad y una actitud crítica respeto al entorno y al ser humano.



	RELACIÓN DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:

	La materia de Fundamentos del Diseño Bidimensional propicia en el estudiante el conocer, comprender y aplicar, de forma innovadora, los principios del diseño y su aplicación en los objetos que propondrá al mercado de consumo, con énfasis en las características formales y espaciales de los productos.




	MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

	Taller de diseño gráfico I, Contextualización del diseño gráfico, Representación digital I.



	3. OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno deba saber hacer al finalizar el curso

	

	3.1.	INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar)

	1. Comprenderá la relevancia de los Fundamentos del Diseño en la construcción del lenguaje visual y para el desarrollo de proyectos de diseño simples y complejos.
2. Conocerá el vocabulario técnico adecuado para describir, argumentar y evaluar los productos gráficos que genere.
3. Identificará los elementos y estructuras fundamentales del diseño y las relaciones que existen entre ellos y será capaz de utilizarlos como lenguaje visual para codificar, decodificar y describir mensajes gráficos de cualquier tipo.
4. Elaborará formas, estructuras  y códigos visuales complejos a partir de las interacciones existentes entre los elementos fundamentales del diseño bidimensional.
5. Utilizará el color como parte fundamental del lenguaje visual.
6. Manejara las estructuras reticulares como recurso para la organización y codificación del mensaje visual.
7. Generará texturas y patrones visuales simples y complejos.
8. Aplicará los principios básicos del diseño en la composición de un mensaje visual determinado.

	

	3.2.	FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperación, tolerancia; PROFESIONAL: formación integral)

	1. Apreciará la conjunción del arte y la ciencia subyacente en los fundamentos del diseño.
2. Reconocerá que el trabajo con diversos materiales y técnicas permite desarrollar diversas formas de pensamiento y amplía la capacidad proyectual del diseñador gráfico.
3. Resolverá con pertinencia y calidad los problemas que le plantee la asignatura, generando soluciones propias a partir del marco teórico y práctico existente.
4. Trabajará con ética, responsabilidad y limpieza, respetando sus propias ideas y capacidades y también las ideas y capacidades de los demás.
5. Evaluará sus propuestas de diseño a partir del dominio teórico de los fundamentos del diseño bidimensional y de la aplicación práctica de las técnicas y materiales, identificando fortalezas y debilidades.
6. Considerará en su trabajo el beneficio a la comunidad con la que convive y el respeto al medio en que lo realiza.



	4. CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL

	Unidad 1 - Introducción a los fundamentos del diseño 
Definiciones
· El diseño
· El diseño gráfico
· Los fundamentos del diseño
El valor universal de los fundamentos del diseño
· La educación visual
· La percepción visual
· La expresión visual
· La comunicación visual
· El lenguaje visual

Unidad 2 – El signo visual y su manifestación y enfoque en la forma
Elementos conceptuales
· Punto
· Línea
· Plano
· Volumen
Elementos visuales
· Forma
· Medida
· Color
· Textura

Elementos de relación
· Dirección
· Posición
· Espacio
· Gravedad
Elementos prácticos
· Representación
· Significado
· Función

Unidad 3 – La forma
La interrelación de las formas
· Distanciamiento
· Toque
· Superposición
· Penetración
· Unión [suma o soldadura]
· Sustracción [resta]
· Intercepción
· Coincidencia
La forma en movimiento
· Traslación 
· Reflexión
· Rotación
La gradación de la forma
Ley de la Gestalt
· Ley de cierre
· Ley de figura-fondo
· Ley de asociación por forma
· Ley de proximidad
· Ley del agrupamiento (Pregnancia)
· Ley de continuidad
· Ley de la semejanza
· Ley de la experiencia


Unidad 4: El color
Las dimensiones físicas del color: matiz, brillo y saturación
Los modelos cromáticos
· El círculo cromático
· El cubo cromático
· El romboedro cromático
La dinámica del color
· El contraste simultáneo
· La vibración y la fusión
Los esquemas armónicos del color
· El esquema acromático
· El esquema monocromático
· El esquema análogo
· El esquema neutral
· El esquema complementario
· El esquema complementario dividido (triada)
· El esquema doble complementario (cuarteto)
· El esquema de choque
· La triada primaria
· La triada secundaria
· Las triadas terciarias
· Los esquemas de cinco colores

Unidad 5 – Módulos y estructuras
· Texturas visuales
· Movimiento
· Simetría
· Estructuras
· Modulación

Unidad 6 - Elementos de composición
Concepto de composición (espacio, concepto a transmitir, elementos visuales)
Valores compositivos
· Dominante
· Subdominante
· Subordinado
Sistemas compositivos
· Ley de tercios
· Sección Aurea
· Ley de Fibonacci

Unidad 7 – Fundamentos aplicados
Selección de recursos a partir de un concepto
Significación del concepto
 Materialización del concepto en relieve



	5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar sólo los aspectos generales de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el AVANCE PROGRAMÁTICO (anexo)

	Clase teórica seguida de un ejercicio práctico para reforzar el conocimiento adquirido y un proyecto final para aplicar los conocimientos adquiridos



	6. MÉTODOS Y FORMAS DE EVALUACIÓN:  Especificar los criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.)

	Asistencias 10%
Participación y tareas 20%
Trabajos 40 %
Proyecto final 30%
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