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PROGRAMA DE ASIGNATURA
	[bookmark: _GoBack]1. DATOS DE IDENTIFICACIÓN

	1.1.	Nombre de la materia:
	Educación Visual
	1.2. Código de la materia (NRC):
	166009

	1.3.	Departamento:
	Proyectos de Comunicación
	1.4.	Código de Departamento
	PR

	1.5.	Carga horaria:
	Teoría:
	Práctica:

	80 hrs.
	10 hrs.
	70 hrs.

	1.6.	Créditos:
	1.7.	Tipo de curso (modalidad)
	1.8.	Nivel de formación profesional:

	6
	Presencial 
	



	2. ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN QUE SE IMPARTE

	Área de formación:
	Básica Particular Obligatoria

	Carrera:
	LICENCIATURA EN DISEÑO PARA LA COMUNICACIÓN GRÁFICA



	MISIÓN:

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una dependencia de la Universidad de Guadalajara dedicada a formar profesionistas de calidad, innovadores y comprometidos en las disciplinas de las artes, la arquitectura y el diseño.

En el ámbito de la cultura y la extensión, enfrenta retos de generación y aplicación del conocimiento, educativos y de investigación científica y tecnológica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno social.



	VISIÓN:

	El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Diseño es una de las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el diseño, con fundamento en los procesos creativos y la investigación científica y tecnológica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas y culturales de México y su Región.



	PERFIL DE EGRESO:

	El egresado de la licenciatura en Diseño para la Comunicación Gráfica será un profesional capaz de identificar, analizar y diagnosticar necesidades de comunicación gráfica para planear, proponer, producir y coordinar proyectos funcionales y efectivos, de diseño gráfico centrados en el usuario, a través de medios impresos, digitales y alternos, sustentados en un proceso creativo y metodológico que resuelvan problemas de comunicación a nivel local, nacional e internacional, en beneficio del ámbito social y productivo, considerando la ética, responsabilidad social, innovación, sostenibilidad y actuando con sensibilidad y una actitud crítica respeto al entorno y al ser humano.



	RELACIÓN DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:

	La materia de Educación Visual propicia en el estudiante el desarrollo de las habilidades y destrezas creativas con respecto al análisis de formas y conceptos del lenguaje visual para la aplicación en el diseño.



	MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

	Taller de diseño gráfico II, Representación digital II.



	3. OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno deba saber hacer al finalizar el curso

	

	3.1.	INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar)

	1. Analizará y comprenderá los elementos formales y conceptuales a través de estructurar el lenguaje visual de una manera compleja.
2. Comprenderá la relevancia de la educación visual a partir de los fundamentos del diseño para el desarrollo de proyectos de diseño simples y complejos.
3. Conocerá el vocabulario técnico adecuado para describir, argumentar y evaluar los productos gráficos que genere.
4. Aplicará los conocimientos de los elementos y estructuras fundamentales del diseño y las relaciones que existen entre ellos y será capaz de utilizarlos como lenguaje visual para codificar, decodificar y describir mensajes gráficos de cualquier tipo.
5. Elaborará formas, estructuras y códigos visuales complejos a partir de las interacciones existentes entre los elementos fundamentales del diseño tridimensional.
6. Utilizará el color como parte fundamental del lenguaje visual.
7. Manejará las estructuras reticulares como recurso para la organización y codificación del mensaje visual.
8. Generará texturas y patrones visuales complejos.
9. Aplicará los principios básicos del diseño en la composición de un mensaje visual determinado.

	

	3.2.	FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperación, tolerancia; PROFESIONAL: formación integral)

	1. Apreciará la conjunción del arte y la ciencia subyacente en los fundamentos del diseño.
2. Reconocerá que el trabajo con diversos materiales y técnicas permite desarrollar diversas formas de pensamiento y amplía la capacidad proyectual del diseñador gráfico.
3. Resolverá con pertinencia y calidad los problemas que le plantee la asignatura, generando soluciones propias a partir del marco teórico y práctico existente.
4. Trabajará con ética, responsabilidad y limpieza, respetando sus propias ideas y capacidades y también las ideas y capacidades de los demás.
5. Evaluará sus propuestas de diseño a partir del dominio teórico de los fundamentos del diseño bidimensional y de la aplicación práctica de las técnicas y materiales, identificando fortalezas y debilidades.
6. Considerará en su trabajo el beneficio a la comunidad con la que convive y el respeto al medio en que lo realiza.



	4. CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL

	Unidad 1. La proporción
La proporción en la naturaleza
La proporción en el cuerpo humano
La proporción en el arte clásico (pintura y escultura)
La proporción en la arquitectura

Unidad 2. Proporciones y retículas espaciales
Proporción armónica del espacio (rectángulos fundamentales)
> Proporción áurea
> Sistema DIN
> Rectángulos raíz
Retículas armónicas (subdivisión del espacio)
> Ley de tercios
> Sucesión de Fibonacci
> Subdivisiones áureas en el rectángulo, el pentágono y el círculo
> Subdivisiones armónicas en los rectángulos raíz

Unidad 3. Análisis geométrico del arte y diseño
Los sistemas de proporción
Los sistemas reticulares
Los sistemas modulares
Estructuras tridimensionales
> Formal
> Informal
> Semiformal
> Activa
> Inactiva
> Visible
> Invisible

Unidad 4. Técnicas de Comunicación Visual 
Estrategias para le expresión visual del contenido
Equilibrio - Inestabilidad
Simetría - Asimetría
Regularidad - Irregularidad
Simplicidad - Complejidad
Unidad - Fragmentación
Economía - Profusión
Reticencia - Exageración
Predictibilidad - Espontaneidad
Actividad - Pasividad
Sutileza - Audacia
Neutralidad - Acento
Transparencia - Opacidad
Coherencia - Variación
Realismo - Distorsión
Plano - Profundo
Singularidad - Yuxtaposición
Secuencialidad - Aleatoriedad
Agudeza - Difusividad
Continuidad - Episodicidad

Unidad 5. Síntesis del estilo visual 
Medios expresivos, métodos, técnicas, intenciones y temas
Los estilos visuales
> Definición de estilo
> Rasgo estilístico
> Categoría estilística
> Corriente estilística
Expresión visual en «los ismos»

Unidad 6. Análisis estilístico del arte y del diseño
Los elementos plásticos
El sistema compositivo
El estilo visual (forma y color)
La expresividad




	5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar sólo los aspectos generales de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el AVANCE PROGRAMÁTICO (anexo)

	Clase teórica seguida de un ejercicio práctico para reforzar el conocimiento adquirido y un proyecto final para aplicar los conocimientos adquiridos



	6. MÉTODOS Y FORMAS DE EVALUACIÓN:  Especificar los criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.)

	Asistencias 10%
Participación y tareas 20%
Trabajos 40 %
Proyecto final 30%
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