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PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS DE IDENTIFICACION

1.1.Nombre de la FUNDAMENTOS DE DIBUJO PARA LA  |1.2. Cédigo de la IH505
materia: COMUNICACION GRAFICA materia (NRC):
1.3.Departamento: Representacion LEASUIIEICE A-2530
Departamento
1.5.Carga horaria: |Teoria: Practica:
8 10 70
1.6.Créditos: 1.7.Tipo de curso (modalidad) 1.8.Nivel de formacion profesional:
6 CURSO-TALLER Licenciatura

2. AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN QUE SE IMPARTE

Area de formacion: BASICA PARTICULAR OBLIGATORIA
Carrera: LICENCIATURA EN DISENO PARA LA COMUNICACION GRAFICA
MISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefo es una dependencia de la Universidad de Guadalajara dedicada a
formar profesionistas de calidad, innovadores y comprometidos en las disciplinas de las artes, la arquitectura y el disefio.

En el ambito de la cultura y la extension, enfrenta retos de generacidon y aplicacion del conocimiento, educativos y de
investigacion cientifica y tecnoldgica, en un marco de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno social.

VISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es una de las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura
y el diseiio, con fundamento en los procesos creativos y la investigacidn cientifica y tecnoldgica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados
satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas y culturales de México y su Region.
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PERFIL DE EGRESO:

El egresado de la licenciatura en Disefo para la Comunicacién Grafica sera un profesional capaz de identificar, analizar y
diagnosticar necesidades de comunicacidn grafica para planear, proponer, producir y coordinar proyectos funcionales y
efectivos, de disefio grafico centrados en el usuario, a través de medios impresos, digitales y alternos, sustentados en un
proceso creativo y metodoldgico que resuelvan problemas de comunicacion a nivel local, nacional e internacional, en

beneficio del ambito social y productivo, considerando la ética, responsabilidad social, innovacidn, sostenibilidad y actuando
con sensibilidad y una actitud critica respeto al entorno y al ser humano.

RELACION DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:

En esta unidad de aprendizaje, el estudiante adquiere conocimientos y habilidades basicas de dibujo en los procesos graficos
para la interpretacion y representacion formal, logrando la comunicacidn grafica con otros profesionales.

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

Aplicacidn de técnicas de representacion |, Aplicacidn de técnicas de representacion Il y Desarrollo de llustraciones.

3. OBJETIVOS GENERALES: Lo que el alumno deba saber hacer al finalizar el curso

Desarrollar habilidades motoras y visuales para el dibujo a mano alzada.
Representar objetos reales.

3.1.INFORMATIVOS (conocer, comprender, aplicar)

Conocer, Comprender y Aplicar:

- Latécnica para el trazo de lineas a mano alzada.

- Las técnicas de representacion (Scroll y Lapiz de Grafito).
- Representacion de Objetos Reales.

- Presentacion de trabajos.

3.2.FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperacion,
tolerancia; PROFESIONAL: formacion integral)
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1. Aplicar los elementos de composicion en la representacion grafica.

Representar llustraciones en diversos soportes con diferentes técnicas de representacion.

3. Resolver con pertinencia y calidad los problemas que le plantee la asignatura, generando soluciones propias a partir
del marco tedrico y practico existente.

4. Trabajar con ética, responsabilidad y limpieza, respetando sus propias ideas y capacidades y también las ideas y
capacidades de los demas.

5. Evaluar sus propuestas de disefio a partir del dominio tedrico de los conceptos aprendidos durante su formacion
como disefiador gréfico, identificando fortalezas y debilidades.

6. Considerar en su trabajo el beneficio a la comunidad con la que convive y el respeto al medio en que lo realiza.

4. CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL

Unidad 1.- TRAZO DE LINEAS A MANO ALZADA CON LA TECNICA DE SCROLL

N

Unidad 2.- APLICACION DE LA TECNICA DE LAPIZ DE GRAFITO Y REPRESENTACION DE OBJETOS REALES
Unidad 3.- DESARROLLO DE ILUSTRACION REALISTA CON LA TECNICA DE LAPIZ DE GRAFITO

5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar solo los aspectos generales de como se

desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el AVANCE
PROGRAMATICO (anexo)

Exposicion de temas con apoyo de material didactico, Dibujo a mano alzada, Bocetaje para soluciones de
composicion grafica, Ejercicios para el desarrollo de técnicas de dibujo, Referencias de ilustraciones existentes,
Aplicacion de distintas herramientas de dibujo para la implementacién de diversas técnicas de representacion.

6. METODOS Y FORMAS DE EVALUACION: Especificar los criterios y mecanismos (asistencia, requisitos,

examenes, participacion, trabajos, etc.)

Criterios de Evaluacidn (por ejercicio):
- Aplicacién de conocimientos requeridos 55%

- Utilizar los materiales solicitados 10%
- Limpieza, calidad y precisidon 10%
- Presentacion de los trabajos 10%
- Puntualidad de entrega 15%

La entrega puntual (fecha y hora acordada) de los trabajos sera evaluada sobre 100, y tendran una segunda
oportunidad de entrega en la siguiente clase y se evaluara sobre un porcentaje menor.

EVALUACION
La evaluacion final del curso queda a criterio del profesor
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7. BIBLIOGRAFIA BASICA:

Horton, J. 1995. Introduccion al dibujo. Editorial Blume de Royal Academy of Arts. Barcelona Espafia.
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Lambert, S. 1996. El Dibujo: Técnica y Utilidad. Una introduccidn a la Percepcidn del Dibujo. Ed. Tursen HErmann
Blume. Madrid Espaiia.

Sidway, I. 2002. Enciclopedia de Materiales y Técnicas de Arte. Ed. La Isla. México.

Krug, M. 2008. Manual para el Artista. Medios y Técnicas. Ed. Art Blume. Barcelona, Espafia.

Canal, M. 2010. La luz y la sombra en el dibujo. 3ra. Ediciéon. Ed. Parramon.

San Miguel, D. 2014. Todo sobre la técnica del dibujo. 5ta Edicion. Ed. Parramdn. Barcelona, Espaiia.
Canal, M. 2017. La perspectiva en el dibujo. Ed. Parramén. Barcelona, Espafia.

Martin, G. 2017. Dibujo en claroscuro: principios y recursos utiles para aprender a dibujar en claroscuro.
Velasquez, D. 2018. Duibujar en blanco y negro. Ed. Blume. Espafia.

Mancini, E. 2010. El lapiz de grafito. Recuperado de:
http://www.libreriathesis.com.ar/Asesoramiento/Manual_de materiales_artisticos/E1%201%C3%A 1piz%20de%20gra

fito.pdf

ELABORADO POR:
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Raul Morales Ruiz

Marco Polo Vazquez Nufio

FECHA DE ACTUALIZACION:

Agosto de 2020
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