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1. DATOS DE IDENTIFICACION

1.1. Nombre de la REPRESENTACION DE PRODUCTO Y N . Practi
materia: FIGURA HUMANA c2a arga oraria: ractica
1.2 Cédigo de la IF462

materia 4 HORAS/SEMANA 60
1.3. Departamento: REPRESENTACION 1.6. Créditos:

1.4. Codigo de A-2530 [ CURSO-TALLER
Departamento: -25 1.7. Tipo de curso: U -

1.8. NIV?| de Nivel Inicial 1.9. leel de formacidn LICENCIATURA

Complejidad: profesional:

2. AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
AREA DE FORMACION: LICENCIATURA
CARRERA: DISENO INDUSTRIAL

MISION:

La Universidad de Guadalajara, en la carrera de Disefio Industrial tiene como misidn formar profesionales de Disefio
Industrial con actitudes, habilidades y conocimientos para satisfacer las necesidades sociales, productivas y de mercado
por medio del disefio de productos que logren una mejor calidad de vida.

VISION:

Nuestra carrera se distingue por su alto nivel académico y es reconocida como lider en la formacion de disefiadores
industriales. Nuestro modelo de ensefianza-aprendizaje es innovador, flexible y multimodal, con una tendencia humanista
que impacta en el desarrollo social. Nuestros profesores y egresados gozan de una gran reputacién académico-profesional
y son agentes de cambio para la sociedad y de desarrollo para el sector productivo. Nuestra vinculacidn y participacion es
constante en los sucesos sociales que demandan la interaccidn del disefio donde se nos distingue como lideres de opinion.
Nos ocupamos de fomentar y crear una cultura de disefio con principios de sustentabilidad para nuestro pais.

FILOSOFIA:

El disefio en la Universidad de Guadalajara es la disciplina creativa cuyo objetivo es establecer las cualidades multifacéticas
de los objetos, procesos, servicios y sus sistemas considerando su completo ciclo de vida.

Nuestra intervencion de disefio se caracteriza por la ponderacién del método y la planeacién estratégica del proyecto
como un recurso para la busqueda de soluciones éptimas a necesidades reales. Nos ocupamos del oficio como herramienta
imprescindible para la conceptualizacidn y representacion del disefio, que se distingue por su caracter ante todo funcional
Y por consecuencia, estético.

PERFIL DE EGRESO:

“El disefiador industrial de la Universidad de Guadalajara, es un profesional proactivo, que identifica y genera
oportunidades locales y globales para mejorar la calidad de vida de la sociedad a través de la innovacién de productos.
Define y aplica métodos y técnicas propios de la disciplina para dirigir y establecer relaciones eficientes de gestion,
produccidn, comercializacidn y uso de productos y sistemas; mediante argumentos y conocimientos sélidos de la forma, la
funcidn, la estética, la tecnologia, el mercado y la empresa en un marco ético, asertivo y de desarrollo sustentable”.




RELACION DE LA MATERIA CON EL PERFIL DE EGRESO:

Contribuye al desarrollo de habilidades del estudiante para expresar a mano alzada objetos de disefio en su relacidn
usuario-contexto, desarrollando competencias para una comunicacién adecuada de conceptos y soluciones de disefio.

MATERIAS CON QUE SE RELACIONA:

Representacion de Producto, Descripcion Grafica Tridimensional del Producto, Conceptualizacion del Producto, Estética del
Producto.

3. OBJETIVO GENERAL: Lo que el alumno debe saber hacer al finalizar el curso.

3.1. INFORMATIVOS (conocer, comprender, manejar).

El alumno representard objetos de disefio y su relacién con la figura humana y contexto, por medio de la graficacién a
mano alzada bajo técnicas diversas de representacion.

3.2. FORMATIVOS (INTELECTUAL: habilidades, destrezas; HUMANO: actitudes, valores; SOCIAL: cooperacion, tolerancia;

PROFESIONAL: formacion integral).

*Desarrollar en los alumnos los fundamentos y criterios esenciales para la comprension de la representacion de la figura
humana mediante el cuestionamiento acerca de la relacién directa con las fuerzas fisicas (Dindmica) que intervienen
durante el uso y la interaccién con el objeto.

*Habilidades de epresentacién de objetos bidimensionales y tridimensional a mano alzada.

*Adquiere conciencia de la importancia de la claridad de comunicacién y representacién grafica.

*Es conciente del trabajo colaborativo y aprende a ser tolerante con sus compafieros.

4. CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL

ENCUADRE: Introduccién, descripcién, evaluacion.
*Practica de ejercicios de trazo.

1.Métodos de perspectiva

eBliguras rectas, curvas y mixtas

efrazo de productos de baja complejidad. Cilindricos
e[frazo de productos de baja complejidad. Rectilineos
*Bibujo de producto

2.BEuz y sombra. Volumen por medio de achurados y texturas
eAplicacién de luz y sombras a productos
eBundamentos de Rotulador

*Bepresentacion de materiales

3.Representacion grafica del producto

*BIso y funcion

4 Representacion de figura humana.

e@anones y Proporcion. trazo en lineas y en volumen
oEl cuerpo humano en relacién con objetos

5. Proyecto aplicado

ePesarrollo de propuestas creativas.
eBepresentacion de uso y funcion de producto
e@Aplicacidn de figura humana en relacién con el producto.
ENTREGA Y EVALUACION

5. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: Especificar sélo los aspectos generales de como se

desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracién el AVANCE
PROGRAMATICO, anexo.




Explicacion y trazo de ejemplos por parte del profesor.

Ejercicios de trazos bdsicos en gran formato.

Taller constante y desarrollo y desarrollo de ejercicios por parte del alumno

Método de Maestro-aprendiz, donde el docente hard distintos ejercicios delante de los alumnos dando explicacién verbal
in situ

6. METODOS Y FORMAS DE EVALUACION: Especificar los criterios y mecanismos (asistencia,

requisitos, exdmenes, participacion, trabajos, etc.).

El alumno debera cumplir,minimo con el 80% de las asistencias durante el curso, para obtener el derecho a ser evaluado.
Se evaluara de maera continua bajo revision periddica en cada sesidn, ademas de ejercicios de trabajo en casa y se tomara
en cuenta los siguientes aspectos

Ejercicios de Trazo 30%

Claridad en la comunicacion den los ejercicios--------------- 40%

Limpieza 20%

Participacidn y trabajo en clase 10%
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Se evaluara de maera continua bajo revision periddica en cada sesidn, ademas de ejercicios de trabajo en casa y se tomara
en cuenta los siguientes aspectos

Ejercicios de Trazo
Claridad y Calidad en la comunicacidn de los ejercicios

Revisar Rubrica de Evaluacién

Limpieza

7. BIBLIOGRAFIA BASICA.

JULIAN F., Albarracin J. Dibujo para disefiadores industriales. Ed. Parramon. 3ra edicién. Espafa 2009.
EISSEN K., Steur R. BOCETAJE. LAS BASES. Ed Bispublishers. Espafia 2013.

HENRY K. Dibujo para disefiadores de productos. De la idea al papel. Ed. Laurence King. London 2012.
MORENO M. Dibujo de la figura humana. Ed. UAM. México. 1991.

LOMINS A. Figure drawing for all it’s worth. Ed Titan Books. Londres 1943. Re impresidn China 2011.
Books Dopress, "PRODUCT SKETCHBOOK, IDEA, PROCESS AND REFINEMENT", Ed. Cypi Press.

Koos Eissen, Roselien Steur "SKETCHING: DRAWING TECHNIQUES" Ed. Page One.

Koos Eissen, Roselien Steu "BOCETAJE LAS BASES" Ed. BIS.
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Fecha de clase o
semana

Hrs./clase

Unidad

Avance programatico asignatura de:
REPRESENTACION DE PRODUCTO Y FIGURA HUMANA
Ciclo escolar 2020B

Licenciatura en Diseino Industrial

Guia alumno (a)

Actividad

Estrategias
didacticas

ENCUADRE: Introduccidn, descripcion, evaluacion.

SEMANA 1 4 1 L
Ejercicios de trazo.
SEMANA 2 4 1 Metod{os. de perspectiva Figuras
geomeétricas
Métodos de perspectiva Trazo de
SEMANA 3 4 1 productos de baja complejidad formados por:
Cilindricos Rectilineos
SEMANA 4 4 2 Dibujo de producto
SEMANA 5 4 2 Practica de productos. Luzysombra
SEMANA 6 4 3 PracFica de objetos en perspectiva. Volumen por
medio de achurados y texturas
SEMANA 7 4 3 Practl(.:a de Giro de productos. Representacion de
materiales, uso de rotuladores
SEMANA 8 4 3 Despiece de objetos.. , Representacion grafica del
producto, uso y funcién
SEMANA 9 4 3 Represe.nltacic'm de figEJra humana Canonesy
Proporcion. trazo en lineas y en volumen
SEMANA 10 4 4 Represe.nltauon de fIgE.II’a humana Canonesy
Proporcion. trazo en lineas y en volumen
SEMANA 11 4 4 Representacidn del cuerpo humano
SEMANA 12 4 4 El cuerpo humano en relacién con objetos
SEMANA 13 4 4 El cuerpo humano en relacién con objetos
SEMANA 14 4 5 Representacion del producto en contexto
SEMANA 15 4 5 Representacion del producto en contexto
SEMANA 16 4 5 ENTREGA'Y EVALUACION
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Fecha de
clase o
semana

Hrs./clase Unidad

Avance programatico asignatura de:
REPRESENTACION DE PRODUCTO Y FIGURA HUMANA
Ciclo escolar 20208

Licenciatura en Disefio Industrial

Guia profesor

Estrategias didacticas

Autoaprendizaje,

Aprendizaje Interactivo,

Aprendizaje colaborativo.

Técnica

Estudio Individual,Tareas Individuales,
Proyectos, Investigaciones.

Exposiciones del docente, Conferencias de

Expertos, Entrevistas, Visitas.
Resolucion de problemas, Tecnicas de

ideacion, Técnicas de la pregunta,
Braninstorming,

Actividades

Lectura comprensiva, Elaboracién de Esquemas,

Solucién de Ejercicios, Bitdcora.
Escuchar conferencias, Participar en

discusiones, Elaborar esquemas en forma
grupal, Chat.

Discusion grupal, Elaboracién de productos
grupales, Foros virtuales, Chat,

SEMANA 1 4 0 ENCUADRE: Introduccion, descripcidn, evaluacion. Ejercicios de trazo.
SEMANA 2 4 1 Métodos de perspectiva Figuras geométricas
SEMANA 3 . 1 Metotil(':s d'e perspectiva Tra'z? de productos de baja complejidad formados
por: Cilindricos Rectilineos
SEMANA 4 4 1 Dibujo de producto
SEMANA 5 4 2 Prictica de productos. Luzysombra
SEMANA 6 . 2 Practica de objetos en perspectiva. Desarrollo creativo de producto Volumen por medio
de achurados y texturas
SEMANA 7 4 3 Préctica de Giro de productos. Representacion de materiales, uso de rotuladores
SEMANA 8 4 3 Despiece de objetos. Representacion grafica del producto, uso y funcién
SEMANA 9 . . Representacion de figura humana Canones y Proporcion. trazo en lineas y en volumen.
Representacion de figura humana . trazo en lineas y en volumen
SEMANA 10 4 4 El cuerpo humano en relacién con objetos
SEMANA 11 4 4 El cuerpo humano en relacién con objetos
SEMANA 12 4 4 TRABAJO FINAL. Desarrollo de producto
SEMANA 13 4 5 TRABAJO FINAL. Proyecto aplicado humano con objeto
SEMANA 14 4 5 TRABAJO FINAL. Proyecto aplicado objeto en funcién, color
SEMANA 15 4 5 TRABAJO FINAL. Proyecto aplicado humano en contexto, montaje
SEMANA 16 4 5 ENTREGA Y EVALUACION

ELABORADO POR:

FECHA DE ACTUALIZACION

Agosto de 2020




i

<

e $? UNIVERSIDAD DE
3 + GUADALAJARA

Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio

PROFESOR:

Avance programatico asignatura de:
REPRESENTACION DE PRODUCTO Y FIGURA HUMANA

Ciclo escolar 2020B

Licenciatura en Disefio Industrial

Rubrica de evaluacion

ene-20

PROYECTO:

INDICADORES

Calidad de linea

EXCELENTE

La calidad de linea 'y
trazo definen

CRITERIOS

SUFICIENTE
La calidad de linea y trazo
definen el producto a
comunicar sin embargo

INSUFICIENTE

La calidad de linea y trazo

del producto

20% . son deficientes por lo que
y trazo perfectamente el existen detalles en los .
] no dan claridad al producto
producto a comunicar trazos que afectan la
representacion
El producto presenta El producto carece
.. El producto presenta o,
Proporcion, - . algunos detalles de totalmente de presicidny
.. 0 presicién y proporciones o, . .,
precisién y 20% ) presicidn y proporciones proporcién y se presenta
.. adecuadas ademas de . o .
Limpieza . gue afectan la claridad del sin limepieza tanto en la
limpieza en los trazos .
producto a representar [dmina como en los trazos.
. . El trabajo deja dudas sobre
Claridad de El trabajo presenta una |J ¢ J'b ¢ El producto carece
L, L, os atributos y
comunicaciéony clara comunicacién del L. totalmente de elementos
., 30% caracteristicas del producto . )
representacion producto en cuanto a sus i gue comuniquen atributos y
. , por lo que no comunica su L
del producto atributos y caracteristicas ) . caracteristicas.
intencién totalmente
., La representacion de la El trabajo carece
La representacion de la . .
.. . figura humana presenta [totalmente de proporciones
Representaccion figura humana es claray L ]
. 0 ) ., detalles en cuanto a limpieza y claridad en
de figura 30% acorde a la interaccion, ., . .,
., . proporcién que dificultan la | cuanto a la representacion
humana proporcidn y funciones

comunicacion e interaccidn
con el producto

de la figra humana, por lo
que dificulta la
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