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PROGRAMA DE ASIGNATURA
‘1.-DATOS DE IDENTIFICACION.
REPRESENTACION
TECNICA URBANA IB368
(LAMU)

REPRESENTACION

3hrs. Semana |2 HRS. [1HRS. |BOHORAS / 30 sesiones

Licenciatura PRESENCIAL

Basico Fundamental
Urbanistica y Medio Ambiente

La filosofia del departamento de Representacion, se

Generar conocimiento relativo al desarrollo de la

capacidad para comunicar ideas y conceptos en el campo
del Arte, de la Arquitectura y del Disefio mediante la
utilizacion de las técnicas de representacion y medios de
expresion como herramientas, con las cuales los
profesionales fortalezcan la inteligencia humana en el
ambito visual-espacial.

Promover el trabajo cientifico, la investigacion y el
intercambio académico con instituciones locales,
nacionales e internacionales.

Apoyar la capacitacion de docentes en los programas de
licenciatura y nivel profesional medio, que se imparten en
el Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio.

fundamenta en el compromiso social que tiene la universidad
de Guadalajara en coadyuvar la formacion de profesionistas a
través de la incorporacion de recursos de representacion y
expresion aplicables al disefio, de tecnologias innovadoras y
personal calificado acorde con las necesidades vy
particularidades que la sociedad demanda.

representacion grafica.

certificacion por organismos externos.

Desarrollar la mas alta calidad y capacidad cientifica-tecnolégica que permita generar y aplicar conocimiento relativo a la

Cuenta con cuerpos académicos consolidados con docentes que poseen estudios de postgrado y reconocidos por su
ejercicio profesional, estableciendo redes de investigacion locales, nacionales e internacionales para la generacion y
aplicacion del conocimiento cientifico, humanistico y tecnolégico, lo que le ha permitido lograr su acreditaciéon y

La relacién entre docentes y estudiantes se estrecha a través de su participacién en proyectos de investigacion, lo que
ha permitido certificar las competencias profesionales de este Departamento, manteniendo vinculos permanentes y
cercanos, actualizandose de forma permanente, utilizando para tales fines nueva tecnologia en equipo de cémputo y
telecomunicaciones para el manejo de la informacidn, la comunicacién y el proceso de ensefianza-aprendizaje.




El departamento de Representacion tiene la mision de generar y aplicar los conocimientos relativos a las técnicas de
representaciéon y medios de expresion, que en la actualidad no solo se desarrollan por medios tradicionales de taller,
sino que el avance de la tecnologia digital se ha instalado ya como una necesidad de produccién relevante en los
diferentes campos de aplicacion, por lo cual esta entidad requiere de una unidad que soporte y desarrolle en este
nuevo escenario los procesos de composicion y disefio. Brinda las herramientas necesarias para que el estudiante
pueda expresar y representar objetos e ideas en forma bi y tridimensional aplicadas al disefio.

El Licenciado en Urbanistica y Medio Ambiente vinculado con las areas productivas de la Industria de la construccion,
contribuye a la solucién de problemas referidos a espacios habitables y urbanos en los diferentes géneros que la
sociedad le demande. Su espiritu creativo y propositivo le permite desempefiarse como disefiador, constructor, servidor
publico, coordinador, administrador, promotor, restaurador, entre otros.

En esta unidad de aprendizaje, el estudiante adquiere conocimientos y habilidades en los procesos graficos para la
interpretacién y representacion de proyectos arquitectonicos y urbanos logrando la comunicacion con otros profesionales
del ambito de la construccion.

DEPARTAMENTO DE REPRESENTACION:
Expresion grafica del entorno. Representacion digital. Representacion digital tridimensional.

DEPARTAMENTO DE PROYECTOS:

Interpretacion de unidades vecinal y barrial. Fundamentos del disefo bidimensional y tridimensional para el urbanismo.
Planeacién de unidades vecinal y barrial. Gestion financiera para la planeacion. Fundamentos de sistemas de
informacion geografica. Analisis de los procesos ambientales en la ciudad (Seminarios: agua, aire, suelo).
Fundamentos de la conservacién del patrimonio natural y edificado. Proyecto urbano de impacto a las unidades vecinal
y barrial. Planeacion de unidad distrital. Analisis de modelos experimentales de planeacion. Diagnéstico de la
problematica de las infraestructuras urbanas (Ingenierias). Proyecto urbano de impacto al centro de poblacioén.
Aplicacién de sistemas de informacion geogréfica a la planeacion. Planeaciéon municipal. Administracion de proyectos.
Analisis y evaluacion de procesos de urbanizacion en el territorio. Evaluacion del impacto urbano en ecosistemas.
Proyecto urbano de impacto distrital. Evaluacion de riesgos en el territorio. Planeacién metropolitana. Evaluacion de
proyectos urbanos. Analisis y evaluacion de procesos de metropolizacién. Aplicacion de eco-tecnologias al urbanismo.
Proyecto urbano de impacto municipal. Planeacién regional. Analisis de la gestién metropolitana. Proyecto de impacto
metropolitano. Proyecto de fin de carrera (Diagnéstico y Propuesta preliminar). Proyecto de fin de carrera (Estrategia).

DEPARTAMENTO TECNICAS DE CONSTRUCCION:
Aplicacion de la topografia y la planimetria al urbanismo. Aplicacién cartografica al urbanismo. Aplicacion de estadistica
al urbanismo.

DEPARTAMENTO TEORIAS E HISTORIAS:
Andlisis e interpretacién de teorias del urbanismo.
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Analizar antecedentes
histéricos del dibujo en la
Historia del Urbanismo y
Arquitectura.

Reconoce e identifica los diferentes
instrumentos y técnicas de dibujo,
utilizados en las diferentes etapas en
la historia de la arquitectura y el
urbanismo.

Comprende la evolucidn tecnoldgica
de los instrumentos de dibujo.

Reconoce e identifica a los
personajes relevantes del dibujo en la
historia de arquitectura y el
urbanismo.

Investiga acerca de los
instrumentos, técnicas y
personajes relevantes del
dibujo en la historia de la
arquitectura y el urbanismo.

Analiza la informacion de su
investigacion, ubicandose en
el contexto actual.

Sintetiza lo relevante de la
investigacion.

Expone ante el grupo su
opinién.

Comenta el resultado de su
investigacion.

Comparte sus
conocimientos con los
compafieros de grupo.
Asume una actitud reflexiva
y critica en el conocimiento
del papel que juega el
dibujo en la historia de la
arquitectura y el urbanismo.
Valora el contexto actual de
la utilizacién del dibujo en la
arquitectura y el urbanismo.
Maneja con honestidad y
objetividad la informacién
investigada.

Respeta las normas
acordadas en clase.
Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo, el
de su equipo y el de su
grupo.

Conocer, Interpretar y
Aplicar

El lenguaje arquitecténico y
urbano convencional
universal y los instrumentos
de dibujo manual.

Reconoce, identifica y utiliza los
instrumentos de dibujo manual, de
acuerdo a las convenciones
universales de dibujo.

Dibuja ejercicios preliminares
a mano alzada y con
instrumentos de dibujo.

Representa los elementos
graficos que intervienen en la
configuracion espacial del
proyecto arquitectonico y
urbano.

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las [dminas.

Maneja diferentes escalas.

Demuestra limpieza y
Disciplina en la presentacién
de sus trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el
de sus compafieros.

Interpretar y Representar
Bidimensionalmente
proyectos arquitecténicos y
urbanos en sus diferentes
sistemas de representacion
y mediante el uso de
escalas.

Reconoce, identifica y utiliza el
lenguaje técnico arquitectdnico y
urbano universal, de acuerdo al
sistema diedrico (dibujo ortogonal)

Representa
bidimensionalmente los
elementos que intervienen en
la configuracién espacial del
proyecto arquitectdnico y
urbano.

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las l[dminas.

Demuestra limpiezay en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.




Maneja diferentes escalas.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajoy el
de sus compafieros.

Interpretar y Representar
Tridimensionalmente
proyectos arquitecténicos y
urbanos desde diferentes
puntos de vista y con su
debida proporcion y escala.

Representa tridimensionalmente en
boceto, con la debida proporcidn.

Representa tridimensionalmente en
perspectiva con método.

Reconoce y resuelve la construcciéon
de modelos tridimensionales fisicos,
elaborados de manera manual.

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacién de
las l[aminas.

Maneja diferentes escalas.

Elabora elementos
tridimensionales para la
representacion de su modelo
fisico.

Demuestra limpieza en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajoy el
de sus compafieros.

El profesor:

- Sefalara las normas de conducta de trabajo, entregara al grupo el programa de la materia. Expondrad la informacion general en
clase, las normas de trabajo y criterios aplicables a la representacidn arquitecténica y urbana como herramienta de apoyo en sus

procesos de disefio, asi como la evaluacion del curso.

- Solicitard al estudiante el material e instrumentos requeridos para el desarrollo del curso.

- Basara los ejercicios en proyectos ya definidos enfocandose en la calidad de graficacion.

El estudiante:

- Se presentara al taller con los instrumentos y el material individual para trabajar.

- Deberd desarrollar en tiempo y forma los ejercicios propuestos.

- Manifestara en sus ejercicios las normas de orden, limpieza, legibilidad y precision.

- Deberd atender a las correcciones que se le indiquen, sobre sus trabajos asi como su puntual entrega.

- Al final del curso, recopilard en un solo documento con una secuencia progresiva, de cada ejercicio elaborado durante el ciclo

escolar.
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Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada competencia.

El estudiante serd evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller. De igual manera debera
participar en el examen departamental programado por la Academia correspondiente. En esta competencia no existe el examen
extraordinario.

A) PARA LA ACREDITACION:

Analisis de los antecedentes histéricos del dibujo en la Historia de la Arquitecturayel 5%

urbanismo

Ejercicios preliminares del lenguaje arquitectdnico y urbano 15%
Representacion Bidimensional 40%
Representacion Tridimensional 20%
Elaboracién de Maqueta 10%
Examen Departamental 10%

Total 100%
B) PARA LA CALIFICACION:

Limpieza 10%
Legibilidad 15%
Precision 30%
Calidad de linea 30%
Formato y escala 10%
Puntualidad 5%

Total 100%

El estudiante lee el material didactico que
contiene los antecedentes histéricos del dibujo en
la Historia de la Arquitectura y el Urbanismo.

50%

5%
Analiza la informacion, ubicandose en el contexto

Analizar antecedentes histéricos del | @ctual y elabora un reporte de lectura, con su

dibujo en la Historia de la
Arquitectura y el Urbanismo.

propia opinidn. Entrega individual de reporte en
una cuartilla impresa.

Investiga acerca dela biografia de personajes 50%
relevantes del dibujo en la historia de la
arquitectura y el urbanismo. Expone ante el grupo
en equipo con apoyo de medios graficos.

Reconoce los instrumentos de dibujo y su 5%
Conocer, Interpretar y Aplicar utilizacion, asi como los materiales adecuados
para la representacion técnica arquitecténica y
El lenguaje arquitecténico y urbano | urbana.

convencional universal y los
Instrumentos de dibujo manual. Aplica ejercicios preliminares a mano alzada y con 30%
instrumentos de dibujo, sobre medios pliegos de
papel calca, con lapiz grafito y tinta.

15%




Interpreta y representa los tipos de linea,
simbologia bdsica convencional arquitecténicay
urbana de los elementos graficos que intervienen
en la configuracion espacial del proyecto
arquitectdnico y urbano.

Interpreta y representa simbologia basica de
instalaciones.

Define y maneja el formato asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de
las [dminas.

45%

20%

Representar Bidimensional

Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos que intervienen en la configuracion
espacial del proyecto arquitectdnico y urbano de
un proyecto especifico. Representa con calidad a
ldpiz y en tinta.

Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos de antropometria y ambientacion
(vegetacion, mobiliario, vehiculos, texturas y
sombras) que intervienen en un proyecto
arquitecténico y urbano.

Define y maneja el formato asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de
las ldaminas.

60%

20%

20%

40%

Representar Tridimensionalmente

Representa volumenes y sombras en boceto, con
la debida proporcion e identifica los elementos
que intervienen, tales como: encuadre,
observador, linea de tierra, linea de horizonte,
linea de alturas, puntos de fuga.

Representa volumenes y sombras en
axonometrias, con instrumentos de precision.

Aplica el trazo tridimensional de espacios
urbanos.

Representa volumenes y sombras en perspectiva,
con método. Aplica el método de perspectiva en
espacios urbanos.

20%

30%

50%

20%

Construir una Maqueta

Reconoce y resuelve la construccién de modelos
tridimensionales fisicos. Define la elaboracién de
una maqueta volumétrica de manera manual:

Trazo y Corte
Armado
Ambientacion
Presentacion

40%
20%
20%
20%

10%

Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos que intervienen en la configuracion
espacial del proyecto arquitectéonico-urbano.
Representa con calidad a |apiz y en tinta.




Preparar Examen Departamental
Limpieza
Legibilidad 10%
Precisién 20%
Calidad de linea 30% 10%
Formato y escala 30%
10%
Total 100%
CALIFICACION ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % % FINAL
PARCIAL
El estudiante lee el material didactico que contiene los antecedentes 50%
histdricos del dibujo en la Historia de la Arquitectura y el Urbanismo. Analiza
la informacidn, ubicandose en el contexto actual y elabora un reporte de 5%
(o]
12 PARCIAL lectura, con su propia opinion. Entrega individual del reporte en una cuartilla
1 semana impresa.
Investiga acerca dela biografia de personajes relevantes del dibujo en la 50%
historia de la arquitectura y el urbanismo. Expone ante el grupo en equipo con
apoyo de medios graficos.
Reconoce los instrumentos de dibujo y su utilizacién, asi como los materiales 5%
adecuados para la representacién técnica arquitecténica y urbana.
Aplica ejercicios preliminares a mano alzada y con instrumentos de dibujo, 30%
sobre medios pliegos de papel calca, con lapiz grafito y tinta.
22 PARCIAL . , . e .
Interpreta y representa los tipos de linea, simbologia basica convencional 45,
3 semanas . L (e . . o
arquitectdnica y urbana y los elementos graficos que intervienen en la
configuracién espacial del proyecto arquitecténico y urbano. .
Interpreta y representa simbologia bdsica de instalaciones. 15%
Define y maneja el formato asi como las diferentes escalas y resuelve la 20%
organizacion de las laminas.
Interpreta y Representa bidimensionalmente los elementos que intervienen
en la configuracion espacial del proyecto arquitecténico-urbano. 60%
Representa con calidad a lapiz y en tinta.
32 PARCIAL Interpreta y Representa bidimensionalmente los elementos de antropometria
y ambientacidn (vegetacidon, mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que 20%
4 semanas ; : . L
intervienen en un proyecto arquitecténico-urbano.
i i ) . 40%
Define y maneja el formato asi como las diferentes escalas y resuelve la 209%
organizacion de las ldminas. 0
42 PARCIAL Representa volimenes y sombras en boceto, con la debida proporciéon e 20%
identifica los elementos que intervienen, tales como: encuadre, observador,
3 semanas

linea de tierra, linea de horizonte, linea de alturas, puntos de fuga.




Representa volimenes y sombras en axonometrias, con instrumentos de 30%
precision. Aplica el trazo en espacios interiores y exteriores del proyecto 20%
arquitecténico-urbano.
Representa volimenes y sombras en perspectiva, con método. Aplica el o
método de perspectiva en espacios arquitecténico-urbano. 50%
Reconoce y resuelve la construccién de modelos tridimensionales fisicos.
Define la elaboracién de la maqueta volumétrica, de manera manual:
Trazo y Corte
2 semanas Ambientacion 20% 10%
Presentacion 20%
20%
Interpreta y Representa bidimensionalmente los elementos que intervienen
en la configuraciéon espacial del proyecto arquitectdnico-urbano. Representa
con calidad a lapiz y en tinta.
62 PARCIAL | Limpieza 10%
- 209
3 semanas Legibilidad OAJ
Precision 30%
Calidad de linea 30%
Formato y escala 10% 10%
16 SEMANAS
CALIFICACION FINAL 100% 100%

[6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe serleida |
Basica

CEBALLOS RUIZ, AGUSTIN M. “30 Planos de Casas Prototipo, Autoconstruya como arquitecto” (2011) México. D. F. Editorial Trillas.
CHING, FRANCIS D.K. “Forma, Espacio y Orden”(2010) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

CHING, FRANCIS D.K. / STEVEN JUROSZEK.“Dibujo y proyecto” (2012) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

CHING, FRANCIS D.K. “Manual de dibujo Arquitecténico” (2005) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

D’AMELIO, JOSEPH. “Perspective Drawing Handbook”. (2004) Mineola, New York. Dover Publications, Inc.

GONZALEZ, LORENZO. “Maquetas. La representacion del espacio en el proyecto arquitectonico” (2000) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
KNOLL Wolfgang / HECHINGER, Martin. “Maquetas de arquitectura. Técnicas y construccion” (2001) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
MARIN DE L'HOTELLERIE, JOSE LUIS. “Dibujo Arquitecténico” (2011) México, D.F. Editorial Trillas.

PLAZOLA CISNEROS, ALFREDO. “Arquitectura Habitacional”(2001) México, D.F. Editorial Limusa.

PEREZ RAMIREZ, JOSE ANTONIO. “Secuencias gréficas de perspectiva”. (2001) México D.F. Instituto Politécnico Nacional

SANMIGUEL, DAVID. “Dibujo de Perspectiva”. (2011) Espafa. Parramon Ediciones.

VELEZ GONZALEZ, ROBERTO. “Conceptos basicos para un Arquitecto. Fundamentos para lograr un buen proyecto”. (2009) México, D.F. Editorial
Trillas.

SCHAARWACHETER. “Perspectiva para arquitectos” (2001) México, D.F. Editorial GG

Complementaria




BUSTAMANTE ACUNA, MANUEL. “Forma, Espacio, Representacion gréfica de la Arquitectura” (1994) México, D.F. Editorial Universidad

Iberoamericana.

IGLESIS GILLARD, JORGE. “Croquis” (1989) México, D.F. Editorial Trillas.

LASEAU, PAUL. “La expresion grafica para arquitectos y disefiadores” Titulo original “Graphic ThinkingforArchitects and Desaigners”.Version castellana
de Iris Menéndez. Edicién castellana. (1982) Barcelona, Espafia. Editorial Gustavo Gili. Edicién original Van NostrandReinhold Company (1980)
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2. PLANEACION DIDACTICA

Para desarrollar exitosamente los ejercicios del curso, el estudiante debera adquirir conocimientos y desarrollar

habilidades que le permitan interpretar y representar espacios arquitecténicos y urbanos de manera adecuada.

Los criterios de evaluacién se irdn dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller,

consideradas en cada una de las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso.

2.1- PLANEACION DIDACTICA GENERAL

ACTIVIDADES DE MATERIALES
SESIONES TEMA APRENDIZAJE NECESARIOS OBSERVACIONES
-Presentacion del profesor | g| programa de la Establecer las
- Entrega del programa materia normas de
-Descripcién del programa trabajo, disciplina
- Descripcion de criterios de y derecho a
evaluacién evaluacion.
-Planeacién de evaluaciones Indicar al
. estudiante que
parciales
L puede acceder al
-Requerimientos de
£ d ) programa del
1 neuadre < materiales. curso en la pagina
Introduccidn al cursoN
web del
Departamento de
Representacion.
Indicar que a
partir de la cuarta
sesion se
requerirdn los
materiales de
dibujo.
El estudiante lee el material | paterial digital de El estudiante
didactico que contiene los apoyo con los entregard un
antecedentes histéricos del | antecedentes del reporte individual
dibujo en la Historia de la tema (lectura). y expondra en
Arquitectura y el Urbanismo. equipo.
Analiza la informacién, Libros de consulta. Preve?r el equipo
ubicandose en el contexto Visitas a paginas web co.n.tlempo para
- . . s agilizar las
El dibujo en la Historia de la actual y elabora un reporte |y biblioteca. resentaciones
Arquitectura y Urbanismo de lectura, con su propia P ’
opinidn. Entrega individual | Libreta de apuntes.
1 de reporte en una cuartilla
Impresa. Pc portatil, pantalla
) touch 6 proyector de
In'vestlgla acerca de |a'1 cafién, extension,
biografia de peréon.ajes cables, para hacer la
re_Ieva.ntes del dIbL-JJO enla presentacion.
historia de la arquitectura.
Expone ante el grupo en
equipo con apoyo de medios
graficos.
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El lenguaje arquitecténico y

Reconoce los instrumentos
de dibujo y su utilizacidn, asi
como los materiales
adecuados para la
representacion técnica
arquitectdnica y urbana.

Realiza ejercicios
preliminares a mano alzada
y con instrumentos de
dibujo, sobre medios pliegos
de papel calca, con lapiz
grafito y tinta.

Interpreta y representa los

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras biseladas
sin graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Es importante que
cada estudiante
traiga consigo su
material
requerido para
desarrollar los
ejercicios y que el
profesor supervise
su correcta
utilizacion.

2-4 urbano convencional universal | tipos de linea, simbologia ) L
y los instrumentos de dibujo bdsica convencional Compas de precision
manual. arquitecténica y urbana de | Calavera
los elementos graficos que | Tinta: estilégrafo,
intervienen en la marcadores, pluma
configuracién espacial del fuente.
proyecto arquitectdnico- Borrador de tinta
urbano.
Interpreta y representa
simbologia basica de
instalaciones.
Define y maneja el formato,
asi como las diferentes
escalas y resuelve la
organizacion de las ldminas.
Interpreta y representa Papel Calcay Es importante que
bidimensionalmente los Mantequilla cada estudiante
elementos que intervienen Regla “T” elabore su trabajo
en la configuracion espacial . a partir de un
del proyecto arquitecténico- | Escuadras biseladas proyecto definido.
urbano. sin graduar
Representa con calidad a Escalimetro
lapiz y en tinta. Portaminas 2mm Y que gl profesor
Representacion Bidimensional Afilaminas supervise la
Interpreta y representa Minas Hb. 2h. 4h co'r'rect'a,
bidimensionalmente los ' T utlllzacllon del
5.8 elementos de antropometrfa | Cinta masking tape IengL_JaJe .
y ambientacién (vegetacién, | Borrador blanco arquitectonico-
mobiliario, vehiculos, Plantillas de figuras urbano, asi como
texturas y sombras) que geométricas fje los
intervienen en un proyecto Compés de precision |r!str'umentos de
arquitecténico-urbano. dibujo.
Calavera
Define y maneja el formato,
asi como las diferentes Tinta: estilégrafo,
escalas y resuelve la marcadores, pluma
organizacion de las ldminas. | fyente.
Borrador de tinta
Representa volimenes y Libreta de bocetos, La libreta de
sombras en boceto, conla | hias blancas bocetos puede ser
9-11 debida proporcién e

identifica los elementos que

Papel Calcay
Mantequilla

utilizada también
para apuntes
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Representacién Tridimensiona

intervienen, tales como:
encuadre, observador, linea
de tierra, linea de horizonte,
linea de alturas, puntos de
fuga.

Representa volumenes y
sombras en axonometrias,
con instrumentos de

| precision. Aplica el trazo en
espacios interiores y
exteriores del proyecto
arquitectdnico-urbano
definido de una vivienda.

Representa volumenes y
sombras en perspectiva, con
método. Aplica el método
de perspectiva en espacios
interiores y exteriores del
proyecto arquitectdnico-
urbano.

Regla “T”
Escuadras biseladas

sin graduar
Escalimetro

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Compas de precision

Calavera

Tinta: estilografo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

generales del
curso. Motivar al
estudiante a su
utilizacion diaria.

El importante que
cada estudiante
elabore su trabajo
a partir de un
proyecto definido.

Y que el profesor
supervise la
correcta
utilizacion del
lenguaje
arquitecténico-
urbano, asi como
de los
instrumentos de
dibujo.

Construccién de Maqueta

Reconoce y resuelve la
construccién de modelos
tridimensionales fisicos.
Define la elaboracion de la
maqueta volumétrica, de

Herramientas de
corte

Tabla de corte

Cartones laminares y

Recomendar al
estudiante
proceder con
seriedad y
precaucion,

12-13 manera manual: estructurados cuidando tanto
Pegamentos sus instrumentos
Trazoy Corte Pintura de corte, como el
Armado . iliari
_ 3 Texturizados mobiliario del
Ambientacion aula.
Presentacién
In_te.rpreté y Representa Papel Calcay El estudiante
b|d|men5|onalmente I'os Mantequilla realizara la
elemento§ que |'n,terV|ene'n Regla “T” presentacion de
5 en la configuracién espacial Escuadras biseladas | %Y trabajo de
Preparacién de Examen del proyecto arquitecténico- | = q acuerdo a los
Departamental urbano. >In graduar criterios
Representa con calidad a Escalimetro establecidos de
lapiz y en tinta. Portaminas 2mm contenido y
Afilaminas formato.
Limpieza . .
) 'Z)'I'd g Minas Hb, 2h, 4h Los trabajos se
egibilida .
o & o Cinta masking tape | evaluaran en
recision exposicidn
14 - 16 Borrador blanco P

Calidad de linea
Formato y escala

Plantillas de figuras
geométricas

Compas de precision

Calavera

Tinta: estildgrafo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

abierta, al interior
del aula, en el
horario de cada
grupo. La revisidon
serd efectuada
por un sinodal
miembro de la
Academia de
Representacion.
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Soporte rigido para
montaje de
marialuisa

16
SESIONES

TOTAL

13



2.2- PLANEACION DIDACTICA DE LA PRIMERA COMPETENCIA

2.2.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura
EL DIBUJO EN LA HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y EL URBANISMO

1.- Competencia General: Analizar antecedentes histéricos del dibujo en la Historia de la Arquitectura y el Urbanismo

*Competencia particular 1.-. El estudiante analiza la informacidn, ubicdndose en el contexto actual y elabora un reporte de

lectura, con su propia opinién

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Entrega
impresa.

individual de
Investiga acerca de la
personajes relevantes del dibujo en la historia de la

arquitectura y el urbanismo.

e Expone ante el grupo en equipo con apoyo de medios

graficos.

reporte en una cuartilla
biografia de

el de su grupo.

Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento del
papel que juega el dibujo en la historia de la arquitectura.
Valora el contexto actual de la utilizacion del dibujo en la
arquitectura y el urbanismo.
Maneja con honestidad y objetividad la informacion investigada.
Respeta las normas acordadas en clase.

Manifiesta respeto y tolerancia por su trabajo, el de su equipo y

2.2.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

1. Competencia General: Analizar antecedentes histdricos del dibujo en la Historia de la Arquitectura y el Urbanismo.
1.1 Competencia Particular: El estudiante analizara la informacion, ubicandose en el contexto actual y elabora un

reporte de lectura, con su propia opinidon. 3 sesiones

No. DE SESION
SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
1. Encuadredela Sesion 1. -Leer el material didactico Material didactico

materia.

Tema: Ubicacion en
el contexto
histérico, en el
ambito de la
representacion
arquitectonica.

El dibujo en la
Historia de la
Arquitectura

correspondiente
“Antecedentes histdricos
del dibujo en la Historia de
la Arquitectura”

-Analizar la lectura
-Elaborar el reporte de
lectura con un enfoque

personal. No resumen, no
copia.

“Antecedentes
histaricos del
dibujo en la
Historia de la
Arquitectura”

Libreta de
apuntes.

Pc para elaborar
reporte.

El estudiante elaborara
un reporte individual.

Los estudiantes pueden
ir identificando a los
integrantes de su
equipo.
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1. Ubicacién de
personajes importantes
en la historia del dibujo
en la arquitectura y el
urbanismo.

Sesion 1.

Personajes
importantes en la
historia del dibujo en
la arquitectura y el
urbanismo.

-Hacer equipos para
trabajar.

-El profesor asignara a cada
equipo un personaje
relevante del dibujo en la
historia de la arquitectura 'y
el urbanismo, para
investigar.

-Los estudiantes investigan
al personaje relevante que
les fue asignado.

-Preparan la presentacion
en equipo.

- Elaborar un ensayo o un
collage para entregar en la
siguiente sesién.

- Libros de
consulta.

-Visitas a pdginas
web y biblioteca.

Algunos de los
personajes propuestos
son:

Leonardo Da Vinci
Miguel Angel
Rafael

Alberti

Piranesi

Alvaro Siza

Frank Ghery
Steven Holl

Paul Stevenson Oles
Enric Miralles
ZahaHadid
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2.4 PLANEACION DIDACTICA DE LA SEGUNDA COMPETENCIA

2.3.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura
EL LENGUAJE ARQUITECTONICO Y URBANO CONVENCIONAL UNIVERSAL
Y LOS INSTRUMENTOS DE DIBUJO MANUAL

2.- Competencia General: Reconocer, interpretar y aplicar el lenguaje arquitecténico y urbano convencional universal y los
instrumentos de dibujo manual

*Competencia particular 2.-Reconoce los instrumentos de dibujo y su utilizacién, realiza ejercicios preliminares, para
posteriormente interpretar y representar tipos de linea, simbologia basica convencional arquitecténica y urbana de los elementos
graficos que intervienen en la configuracion espacial del proyecto arquitectonico-urbano definiendo ademas un formato y sus
distintas escalas.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Reconoce los instrumentos de dibujo y su utilizacion,
asi como los materiales adecuados para la
representacion técnica arquitectonica y urbana.

e Aplica ejercicios preliminares a mano alzada y con
instrumentos de dibujo, sobre medios pliegos de papel
calca, con lapiz grafito y tinta.

Demuestra limpieza y disciplina en la presentaciéon de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
trabajos, cumpliendo con puntualidad y atendiendo los
requisitos planteados.

e Interpreta y representa los tipos de linea, simbologia
basica convencional arquitectonica y urbana de los
elementos graficos que intervienen en la configuracién
espacial del proyecto arquitecténico-urbano. Respeta las normas acordadas en clase.

. , ‘- Manifiesta respeto por su trabajo y el de sus compafieros.
® Interpreta y representa simbologia bdsica de

instalaciones.

® Define y maneja el formato asi como las diferentes
escalas y resuelve la organizaciéon de las [dminas.

2.3.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2

2. Competencia General: Reconocer, interpretar y aplicar el lenguaje arquitecténico y urbano convencional universal y los
instrumentos de dibujo manual

2.2 Competencia Particular: Reconoce los instrumentos de dibujo y su utilizacién, realiza ejercicios preliminares, para
posteriormente interpretar y representar tipos de linea, simbologia basica convencional arquitecténica y los elementos graficos
que intervienen en la configuracion espacial del proyecto arquitecténico-urbano definiendo ademas un formato y sus distintas
escalas. 4 sesiones.

No. DE SESION
SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA
TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
2. Reconocer los Sesion 1. -Conocer: Papel Calcay Es importante que cada
instrumentos de dibujo | Reconocer *E| escalimetro como Mantequilla estudiante traiga
y su utilizacion, asi instrumentos de instrumento de medicién | Regla “T” consigo el material
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como los materiales
adecuados para la
representacion técnica
arquitecténicay
urbana.

Realizar ejercicios
preliminares a mano
alzada y con
instrumentos de dibujo,
sobre medios pliegos de
papel calca, con lapiz
grafito y tinta

dibujo y su
utilizacion.

El dibujo como
medio de
comunicacion.

*Las plantillas para trazos
geométricos.

*Las escuadras de
45°(triangulo isésceles) y
la de 60° -30°

(triangulo escaleno)

*La regla T, como punto
de apoyo

*El grafito y como afilar la
mina (Punta redondeada,
bisel o de cufia)

*Los diferentes tipos de
soporte para dibujo

- Trabajar con distintos
lapices para identificar la
dureza o suavidad del
grafito.

-Trazar lineas con calidad,
limpias y con precisién.
(Verticales, horizontales,
diagonales, curvas, etc.) a
mano y posteriormente
con instrumentos.

-Realizar achurados con
graduacion de tonos.
Identificar la
representacion de
distintos acabados con
calidad de linea en grafito
y tinta.

Escuadras biseladas
sin graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas

Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Compas de precision
Calavera

Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta
Cojin(deslizador)
Cepillo
Franela

requerido para
desarrollar los ejercicios
y que el profesor
supervise su correcta
utilizacion.

El profesor guiara los
tiempos para su debido
aprovechamiento en los
ejercicios planteados.

El dibujo de los
achurados se puede
basar en la consulta de
los libros y
personalizarlos.

Practicar para dominar
el dibujo a mano con
distintas intensidades.

Trabajar con limpieza,
precision y orden.

3. Interpretary
representar los tipos de
linea, simbologia basica
convencional
arquitectoénica y los
elementos graficos que
intervienen en la
configuracion espacial
del proyecto
arquitecténico-urbano

Sesion 2.

Interpretacion y
representacion de
los elementos
graficos.

-Elaborar una ldmina con:
Diferentes tipos de linea
Simbologia basica
convencional

Elementos graficos como
acotaciones, escala

humana, escala gréfica,
ejes, etc.

-Libros de consulta.
-Visitas a paginas web
y biblioteca.

-Instrumentos de
dibujo como:

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras biseladas
sin graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas

Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geomeétricas

Compas de precision

El profesor guiara los
tiempos para su debido
aprovechamiento en los
ejercicios planteados.

Trabajar con limpieza,
precisién y orden.
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Calavera
Cojin(deslizador)
Cepillo

Franela

Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

Material didactico:
“Normas del dibujo”

4. Definir y manejar el
formato, asi como las
diferentes escalas y
resolver la organizacion
de las [dminas

Sesion 3.

La composicion de la
ldmina

-Ordenar el contenido de
la [dmina con una
secuencia ldgica,
identificando el area de
dibujo y la solapa o
cuadro de datos

-Definir orientacién de la
[dmina (horizontal o
vertical)

-Elaborar croquis de
ubicacion

-Colocar escala grafica de
acuerdo al contenido

-Escribir anotaciones
marginales (simbologia,
preventivas,
especificaciones, etc.)

-Indicar el contenido de la
[dmina y su clave

Material didactico “El
proyecto”

Material didactico
“Normas de dibujo”

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras biseladas
sin graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas, Minas
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Compas de precision
Calavera
Cojin(deslizador)
Cepillo

Franela

Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

El estudiante representa
las ldminas con la
simbologia basica
convencional, los tipos
de linea y los elementos
graficos en la
configuracidn espacial
del proyecto
arquitectdnico-urbano.

Define y maneja el
formato, la
organizacion, asi como
sus diferentes escalas.

El profesor guiara los
tiempos para su debido
aprovechamiento en los
ejercicios planteados.

Trabajar con limpieza,
precisién y orden.
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2.4 PLANEACION DIDACTICA DE LA TERCERA COMPETENCIA

2.4.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura

INTERPRETAR Y REPRESENTAR BIDIMENSIONALMENTE PROYECTOS ARQUITECTONICOS Y URBANOS EN
SUS DIFERENTES SISTEMAS DE REPRESENTACION Y MEDIANTE EL USO DE ESCALAS.

1.- Competencia General: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracion
espacial del proyecto arquitectdnico-urbano.

*Competencia particular 1.-Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos de antropometria y ambientacion
(vegetacion, mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que intervienen en un proyecto arquitecténico-urbano. Definir y manejar
el formato, asi como las diferentes escalas.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Aplicar el sistema ortogonal para dibujar elevaciones:

secciones y alzados. Demuestra limpieza en la presentacion de sus trabajos.

* Realizar ejercicios preliminares de ambientacion: | pemyestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
escalas humanas, mobiliario, autos, vegetacion Y | trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los requisitos
arbolado. planteados.

e Realizar un levantamiento arquitecténico-urbano
dibujarlo a lapiz, plantas y elevaciones sin escala, a | Respeta las normas acordadas en clase.
mano alzada, identificando todas las medidas. De
manera esquemadtica. Respeto por su trabajo y el de sus compaiieros.

e Aplicar el lenguaje arquitecténico-urbano y la
simbologia universal para dibujarlo, a mano, con
instrumentos de dibujo y escala. Generar plantas,
alzados y secciones.

e Aplicar los criterios de ambientacion en la
representacion: plantas, alzados y secciones.

e Aplicar la simbologia de instalaciones, sobre los
planos del levantamiento.

2.4.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3

1. Competencia General: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracion
espacial del proyecto arquitecténico-urbano
1.1 Competencia Particular: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos de antropometria y ambientacion

(vegetacion, mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que intervienen en un proyecto arquitectdnico. Definir y manejar el formato,
asi como las diferentes escalas. 12 sesiones.

No. DE SESION
SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA
TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
5. Aplicar el sistema Sesion 1. Ejercicio A: Papel Calcay Es importante que cada
ortogonal para dibujar Proyecciones A partir de un cubo de Mantequilla estudiante traiga
elevaciones: alzados. Ortogonales 10x10x10m a escala 1:100 | Regla “T” consigo su material
dibujado en planta, el requerido para
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Aplicar el sistema

ortogonal para dibujar
elevaciones: alzados y

secciones

estudiante genera las 4
elevaciones con su
correspondencia ortogonal
referida a la planta.

El estudiante realiza una
serie de adiciones y
substracciones al cubo
base, para generar
diferencias entre sus vistas.

El estudiante agrega
calidad de linea
diferenciando planos:
aplica lineas gruesas a las
aristas de los objetos en
primer plano, linea
mediana a segundo planoy
fino a tercer plano, segun
la vista.

Ejercicio B:

A partir de un proyecto
predefinido -de preferencia
proporcionado por el
profesor- con escala,
dibujado en planta, el
estudiante generara los
alzados y secciones
necesarios para la
representacion del
proyecto. Trabajando con
su debida correspondencia
ortogonal.

El profesor explicara el
sistema diedrico para la
graficacion de los alzados y
secciones.

El profesor explicara la
aplicacién de la simbologia
para la localizacién de las
secciones en planta. Asi la
nomenclatura de los
alzados.

El estudiante representara
los alzados y secciones, con
calidad de linea
diferenciando volumenes,
segun la vista.

Escuadras
biseladas sin
graduar
Escalimetro

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas
Compas de
precision

Calavera

Tinta: estilodgrafo,
marcadores,
pluma fuente.

Borrador de tinta

desarrollar el ejercicio y
que el profesor
supervise la correcta
aplicacién del ejercicio.

Es importante que cada
estudiante elabore su
trabajo a partir de un
proyecto definido.

Y que el profesor
supervise la correcta
utilizacion del lenguaje
arquitectoénico.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala

6. Realizar ejercicios

preliminares de

ambientacion: escalas
humanas, mobiliario,

Sesion 2.

Elementos de
Ambientacion

Ejercicio A:

Se abordaran los siguientes
temas: escalas humanas,

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”

Es importante que en
principio se dibuje en
base a la bibliografia

sugerida.
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vegetacion y arbolado,
autos.

Realizar un
levantamiento, dibujarlo
a lapiz, plantas y
elevaciones sin escala, a
mano alzada,
identificando todas las
medidas. De manera
esquematica.

Levantamiento de
espacio urbano

mobiliario, vegetacién y
arbolado, autos.

En principio el estudiante
puede calcar unos
ejemplos. Posteriormente,
el profesor explicara el
trazo geométrico, cuidando
su explicita representacion,
por ultimo, el estudiante
tendra la posibilidad de
personalizarla.

Ejercicio B:

El estudiante Interpreta y
Representa
bidimensionalmente los
espacios. Representa a
mano alzada, con calidad
de linea diferenciando los
diferentes tipos de
elementos que lo definen:
muros, vanos, puertas y
ventanas, de manera
esquematica.

Escuadras
biseladas sin
graduar
Escalimetro

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas
Compas de
precision

Calavera

Tinta: estilodgrafo,
marcadores,
pluma fuente.

Borrador de tinta

Y que el profesor
supervise la congruencia
en la utilizacién de los
elementos de
ambientaciény su
escala.

Explicar al estudiante,
que tenga la precaucion
de registrar todas las
medidas, tanto largo,
fondo y alturas, para
facilitar el siguiente

ejercicio.
Auxilidandose de un Libreta, lapiz,
levantamiento fotografico | flexdmetro.
para revisar la congruencia
del edificio con sus Cimara
esquemas. fotografica.
7. Aplicar el lenguaje Sesion 3. Ejercicio A: Papel Calcay Que el profesor le
; i . ; explique a los
arquitectonico y urbano, | Lenguaje Interpreta y Representa Mantequilla f : tes |
‘ ; 0 . -~ - . estudiantes las
asi como la simbologia arquitecténico- bidimensionalmente los Regla “T” diferentes etapas de
universal para dibujar el | yrbanoy la elementos que intervienen | gscuadras P
| tamient lizad . , . . . trazo: empezando por el
evantamiento realizado, | simbologia universal | en la configuracion biseladas sin
. trazo del terreno, los
amano, con espacial. Representa con graduar . . -
instrumentos de dibujoy calidad a lapiz y en tinta ‘ ejes, etc. E ir definiendo
pizy . Escalimetro

escala. Generar plantas,
alzados y secciones.

Aplicar los criterios de
ambientacién en la

Ambientacién de un
proyecto

Interpreta y Representa
bidimensionalmente los
elementos de
antropometria 'y
ambientacién (vegetacion,
mobiliario, vehiculos,
texturas y sombras) que
intervienen en un proyecto
arquitecténico-urbano.

Define y maneja el
formato, asi como las
diferentes escalas y
resuelve la organizacidn de
las ldminas.

Ejercicio B:

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas
Compas de
precision

Calavera

Tinta: estilodgrafo,
marcadores,
pluma fuente.

Borrador de tinta

la configuracion espacial
de lo general alo
particular, hasta llegar a
la calidad de linea, y
terminar con la
nomenclatura de los
espacios. Sin que sea
necesario borrar los
primeros trazos,
conservandolos como
infra dibujo.

Que el profesor
supervise la congruencia
en la utilizacién de los
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representacion: plantas,
alzados y secciones.

arquitectoénico-
urbano

A partir de un proyecto
predefinido, con escala, el
estudiante generara los
elementos de
ambientacidn necesarios
para la explicita
comprensién del uso de los
espacios del proyecto.
Trabajando con su debida
escala y proporcion.

El profesor retomara los
criterios de ambientacién
previamente estudiados.

El estudiante ambientard
plantas, alzados y
secciones, con calidad de
linea, segun la vista.

elementos de
ambientaciény su
proporcidn y escala

8. Aplicar la simbologia
de instalaciones, sobre
los planos.

Sesion 4.

Simbologia de
instalaciones

A partir de un proyecto
predefinido, con escala, el
estudiante aplicara la
simbologia de los
diferentes tipos de
instalaciones, sobre copias
de los planos.

Trabajando con su debida
escala.

El profesor explicara los
criterios de aplicacidn de
dichas simbologias.

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras
biseladas sin

graduar
Escalimetro

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas
Compas de
precision

Calavera

Tinta: estildgrafo,
marcadores,
pluma fuente.

Borrador de tinta

Se recomienda trabajar
sobre copias de planos
para agilizar el ejercicio,
cuidando que el juego
de planos base, esté
representado de manera

correcta.
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2.5 PLANEACION DIDACTICA DE LA CUARTA COMPETENCIA

2.5.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura

INTERPRETAR Y REPRESENTAR TRIDIMENSIONALMENTE PROYECTOS ARQUITE’CT(')NICOS Y URBANOS
DESDE DIFERENTES PUNTOS DE VISTA'Y CON SU DEBIDA PROPORCION O ESCALA

1.- Competencia General: Conocer, interpretar y representar tridimensionalmente los elementos que intervienen en la
configuracion espacial del proyecto arquitectonico y urbano.

*Competencia particular 1.-Analizar y representar tridimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracién
espacial del proyecto arquitecténico-urbano, incluyendo algunos elementos de ambientacién como vegetacion, mobiliario,
vehiculos, texturas y sombras. Manejar escala en trazo y proporcidon en ambientacion.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Elaborar ejercicios preliminares de boceto,
axonometria y perspectiva con volumenes vy
posteriormente aplicarlo sobre proyectos
arquitectdnicos-urbanos especificos.

Demuestra limpieza en la presentacion de sus trabajos.

Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de

trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los requisitos
e Realizar ejercicios preliminares de ambientacion en planteados.

boceto, axonometria y perspectiva: escala humana,

mobiliario, vegetacion y vehiculos. Respeta las normas acordadas en clase.
e Realizar bocetos, axonometrias y perspectivas de
diferentes proyectos ya definidos. Respeto por su trabajo y el de sus compafieros.

e  Aplicar los criterios de ambientacién y antropometria
en la representacion tridimensional de las vistas.

2.5.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4

1. Competencia General: Conocer, interpretar y representar tridimensionalmente los elementos que intervienen en la
configuracién espacial del proyecto arquitectéonico-urbano.

1.1 Competencia Particular: Analizar y representar tridimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracién
espacial del proyecto arquitecténico-urbano, incluyendo algunos elementos de ambientacidn como vegetacion, mobiliario,
vehiculos, texturas y sombras. Manejar escala en trazo y proporcidon en ambientacidn. 6 sesiones.

SECUENCIA NO. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA A REALIZAR NECESARIOS
TRATAR

9. Aplicar el boceto para | Sesion 1. Generar las 4 vistas Papel calca o bond | Es importante que cada

representar volimenesy | gl boceto axonomeétricas de un cubo, | portaminas 2mm estudiante traiga

espacios arquitecténicos adicionando y sustrayendo . . consigo su material
. Afilaminas .

y urbanos voliumenes para ' requerido para
representar un elemento Minas Hb desarrollar el ejercicio y
arquitecténico-urbano. Cinta masking tape | que el profesor
El estudiante agregara Borrador blanco supervisg ?' desarrollo
calidad de linea del ejercicio.
diferenciando los trazos de
exploracion en punto finoy
remarcando en punto
mediano o grueso las
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aristas que definan al
volumen.

10. Conocer y aplicar la
representacion
axonométrica a través de
volumenes y elementos
arquitecténicos y
urbanos

Sesion 2.

Axonometrias

El profesor explicard la
representacion
axonomeétrica, sus
caracteristicas, ventajas y
desventajas de su
aplicacién.

El estudiante aplicard la
representacion

axonométrica en diferentes

casos, con volumenes y
espacios arquitectonicos-
urbanos.

El estudiante agregara
calidad de linea

Papel calca y bond
Regla “T”
Escuadras

biseladas sin
graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2hy 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas

Es importante que cada
estudiante traiga
consigo su material
requerido para
desarrollar el ejercicio y
que el profesor
supervise el desarrollo
del ejercicio.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala

. ] Compas de

diferenciando los trazos L,

o ) precision

iniciales en punto finoy

remarcando en punto Calavera

mediano o grueso las

aristas que definan al

volumen.
11. Realizar ejercicios de | Sesion 3. El profesor explicara el Papel Calcay Es importante que cada
perspectiva en Ejercicios principio de la perspectiva | Mantequilla estudiante traiga
volimenes y espacios preliminares y sus caracteristicas, asi Regla “T” consigo su material
arquitecténicos y como ventajas y Escuadras requerido para
urbanos. desventajas de la . . desarrollar el ejercicio y

s , biseladas sin
aplicacién de sus métodos. que el profesor
graduar

El estudiante aplicard la
perspectiva en diferentes
casos con voliumenes.

El estudiante agregara
calidad de linea
diferenciando los trazos
iniciales en punto finoy
remarcando en punto

Escalimetro
Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas

supervise el desarrollo
del ejercicio.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala

mediano o grueso las Compés de
aristas que definan al precisién
volumen.
Calavera
Aplicacion de la El profesor explicara los Papel Calcay Es importante que cada
perspectiva en criterios de aplicacion del Mantequilla estudiante traiga
espacios método de perspectivade | Regla “T” consigo su material
arquitectoénicos- acuerdo a las Escuadras requerido para
urbanos caracteristicas espaciales biseladas sin desarrollar el ejercicio y
arquitectdnicas-urbanas a graduar que el profesor
enfatizar. , supervise el desarrollo
Escalimetro

El estudiante aplicara el

método de perspectiva en

Portaminas 2mm
Afilaminas
Minas Hb, 2h, 4h

del ejercicio.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
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diferentes vistas: interior,
exterior y aérea.

El estudiante agregara
calidad de linea
diferenciando los trazos

Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas

Limpieza
Legibilidad
Precision
Formato y escala

Compas de
iniciales en punto fino y precision
remarcando en punto
. Calavera
mediano o grueso las
aristas que definan al
volumen.
Elementos de El profesor explicara los Papel Calcay Es importante que cada
ambientacién en criterios de ambientacion Mantequilla estudiante traiga
perspectiva aplicados a la perspectiva Regla “T” consigo su material
de acuerdo a las requerido para
s . Escuadras L
caracteristicas espaciales . . desarrollar el ejercicio y
. . biseladas sin
arquitectdnicas y urbanas a graduar que el profesor
enfatizar. , supervise el desarrollo
Escalimetro

El estudiante aplicard los
elementos de
ambientacién a la
perspectiva en las
diferentes vistas: interior,
exterior y aérea.

El estudiante agregara
calidad de linea
diferenciando los trazos
iniciales en punto finoy
remarcando en punto
mediano o grueso las
aristas que definan al
volumen.

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de
figuras
geométricas
Compas de
precision

Calavera

del ejercicio, la
congruencia en la
utilizacion de los
elementos de
ambientacion, su escala
y proporcién.
Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala
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2.6- PLANEACION DIDACTICA DE LA QUINTA COMPETENCIA

2.6.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 5

Universidad de Guadalajara

Licenciatura en Arquitectura

CONSTRUCCION DE MAQUETA

Competencia General: Interpretar y representar tridimensionalmente proyectos arquitecténicos-urbanos en sus diferentes
modalidades mediante el uso de escalas.

*Competencia particular 5.- Reconocer y resolver la construccién de modelos tridimensionales fisicos, elaborados de manera

manual. 4 sesiones

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Construccion de maqueta volumétrica,
representacion de
arquitectdnicos-urbanos, mobiliario y vegetacion,

debida

figuras humanas.

elementos

con su

Precisién en el trazo, corte y armado.
Creatividad en la ambientacion.

Presentacién acorde a estandares.

Entrega completa en tiempo y forma durante el proceso de
construccién del modelo tridimensional.

Mostrar una actitud ética, profesional, creativa, de andlisis y con
trabajo continuo.

2.6.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 5

Competencia General: Interpretar y representar tridimensionalmente proyectos arquitecténicos-urbanos en sus diferentes

modalidades mediante el uso de escalas.

* Competencia particular 4.- Reconocer y resolver la construccién de modelos tridimensionales fisicos, elaborados de manera

manual. 4 sesiones.

No. DE SESION

SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
12. Elaboracion de las | Sesion 1. Conocer y aplicar -Herramientas para Previo a la elaboracion

piezas para la maqueta
volumétrica

Trazo y corte de
piezas laminares.

Construccion de las
partes.

técnicas de corte en la
construccion de
magquetas
volumétricas.

Conocer y aplicar
ensambles en la
construccion de las
partes para una
maqueta.

marcar, medir y cortar
-Abrasivos.
-Adhesivos.

-Pinceles

-Pinturas

-Laminados opacos
(Cartén, cartulinas,
estireno)

-Laminados
transparentes
(Plexiglas acetatos)

-Madera,
-Poliuretano

-Material de modelado

del ejercicio, el
estudiante deberd haber
consultado el material
didactico “Las maquetas
en la representacion de
proyectos”.

Deberd cuidar el corte,
lijado y armado de las
partes laminares para
conseguir una estructura
sélida.
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13. Elaboracién de la
presentaciény
terminado de la
maqueta volumétrica

Sesion 2.

Ambientacion de
maqueta.

Presentacion.

Manejo de diferentes
materiales,
recubrimientos y
texturas. Emplear
vegetacion, mobiliario,
autos y figura humana.

Especificar formay
tamafio de la base.

-Herramientas para
marcar, medir y cortar

-Abrasivos.
-Adhesivos.
-Pinceles
-Pinturas

-Laminados opacos
(Cartén, cartulinas,
estireno)

-Laminados
transparentes
(Plexiglas acetatos)

-Madera,
-Poliuretano

-Material de modelado

Saber aplicar técnicas de
color y textura para
obtener una
ambientacidn realista.

Montar en una base rigida
la maqueta para su
presentacion final, con los
respectivos datos del
proyecto de vivienda.
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2.7- PLANEACION DIDACTICA DE LA SEXTA COMPETENCIA
2.7.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 6

Universidad de Guadalajara

Licenciatura en Arquitectura
EXAMEN DEPARTAMENTAL

Competencia general: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracién
espacial del proyecto arquitecténico-urbano.

*Competencia particular 6: Preparar la presentacién del proyecto arquitecténico-urbano a manera de exposicién para su
evaluacion, comparando con sentido critico su desempefio en relacidn a sus compafieros.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Aplicar el lenguaje arquitecténico y urbano de la Demuestra limpieza en la presentacidn de sus trabajos.

simbologia universal en la representacion de un
proyecto arquitectonico-urbano, a mano, con
instrumentos de dibujo y escala. Generar plantas,
alzados y secciones en tinta.

Demuestra puntualidad, responsabilidad y profesionalismo, en la
exposicion de trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo
los criterios establecidos.

e Aplicar los criterios de ambientacion en Ia
representacion del proyecto arquitecténico-urbano:
plantas, alzados y secciones.

Demuestra sentido critico y respeto por su trabajo y el de sus
compafieros.

e  Exponer los trabajos debidamente compilados y
formalmente presentados.

2.6.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 6

Competencia general: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracién
espacial del proyecto arquitecténico-urbano

*Competencia particular 6: Preparar la presentacidn del proyecto arquitecténico-urbano a manera de exposicién para su
evaluacion, comparando con sentido critico su desempefio en relacidn a sus compafieros. 3 sesiones.

No. DE SESION

SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA
TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
14, 15y 16. Elaboracién | Sesién 1. Elaborar la Laminas de los dibujos | Que el estudiante

de la presentacion de
un proyecto
arquitecténico-urbano

Definir criterios de
exposicion y montaje
de los trabajos

presentacion de
acuerdo a las
particularidades del
proyecto.

Definir formato de
acuerdo al contenido
de las laminas.

Realizar el montaje
sobre soporte rigido y
con marialuisa.

previamente
elaborados.

Soportes rigidos (show
card, cascardén de
huevo, bateria,
corrugado, etc.)

Para la marialuisa
show card negro o
cartulina américa.

Lapiz adhesivo, cinta
doble cara o

pegamento en aerosol.

Navaja de corte,
escalimetro, tablay
regla de corte.

demuestre limpieza en la
presentacion de sus
trabajos, asi como
puntualidad,
responsabilidad y
profesionalismo;
cumpliendo los criterios
establecidos,
manifestando sentido
critico y respeto por su
trabajo y el de sus
compafieros.
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Sesion 2.

Exposicion abierta

Montaje y exposicidn
de laminas.

Laminas montadas.

Cinta canela.

Tachuelas.

Sesion 3.

Presentacién de
correcciones,
evaluaciony

retroalimentacion.

Presentacion de
correcciones e
intercambio de
opiniones,
autoevaluacion,
retroalimentacién y
conclusiones.

Laminas montadas.
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