UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefo

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.1.Nombre de la unidad de REPRESENTACI(’)N~DIGITAL 7X][oJ N 1.2. Codigo de la unidad de
aprendizaje: PARA EL DISENO INTERIOR aprendizaje:

1.4. Codigo de
Departamento:

1.5. Carga horaria: \ Teoria: Practica: Total:

80 horas / semestre

1.6. Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional: 1.8. Tipo de curso ( modalidad ):

Unidades de aprendizaje

1B296

1.3. Departamento: Representacion

Taller
IB283 Representacion Técnica Arquitectonica
Aplicacion de la geometria para la
representacion bidimensional.

Aplicaciéon de técnicas y habilidades de dibujo
Capacidades y habilidades previas para la representacion de objetos
arquitectonicos.

Manejo basico de herramientas digitales en
equipos y hardware de uso generalizado.

1.9. Prerrequisitos:

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
AREA DE FORMACION: Nivel: Basica Particular Obligatoria (BPO)
CARRERA: Licenciatura Diseino de Interiores y Ambientacion (LAID-LDIA)

MISION: VISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y | El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es la mejor opcion
Disefio es una dependencia de la Universidad | educativa en sus areas de competencia con fundamento en los
de Guadalajara dedicada a  formar | procesos creativos y la investigacion cientifica y tecnoldgica.
profesionistas de calidad, innovadores,
creativos, sensibles y comprometidos en las
disciplinas, las artes, la arquitectura y el disefio.
Sus estudiantes se involucran con su entorno
social y el medio ambiente en un marco susten-
table, son capaces de incidir a través de la
investigacion cientifica y aplicada en el ambito
social, artistico y cultural. En la extension y
difusién de la cultura, nuestra comunidad
genera y aplica el conocimiento con ética,
equidad y respeto a todos los miembros de la
sociedad.

Cuenta con liderazgo académico internacional que se consolida en la
calidad de sus programas educativos, su compromiso social y
vinculacion con los sectores productivos, culturales y econémicos. Sus
egresados satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales,
ambientales, productivas y culturales.

PERFIL DEL EGRESADO:

Profesionista comprometido socialmente, capaz de disefar, adecuar y transformar espacios habitables para producir
ambientes que satisfagan las necesidades psicofisicas del ser humano, competente para gestionar y ejecutar mediante un
proceso creativo, metodoldgico y de investigacién, proyectos integrales de disefio de espacios interiores y su entorno
inmediato, en los sectores social, publico y privado.




PERFIL DEL DOCENTE:

El profesor debera tener la formacion disciplinar de la carrera en que esté inscrita esta unidad de aprendizaje, como
formacidn basica ideal; siendo preferente que tenga posgrado en alguna area especializante que fortalezca su despefio
como docente, asi como experiencia profesional en la representacion y la expresion arquitectonica. Pedagdgicamente, el
profesor deberd contar con la actualizacion didactica que propicie un marco académico para desarrollar las debidas
competencias del estudiante.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

En esta asignatura el alumno adquirira los conocimientos técnicos y basicos para el dibujo bidimensional y tridimensional
con software, utilizando como herramienta el Disefio Asistido por Computadora (CAD). En todo lo referente a la
graficacion esta implicita la utilizacién de herramientas digitales, razén por la cual esta asignatura esta vinculada con
cualquier actividad de expresién de dibujo y/o de representacion.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

DEPARTAMENTO TEORIAS E HISTORIAS:
IB284 Analisis de las teorias aplicadas al Disefio Interior
IB295 Fundamentacion de procesos de investigacion

DEPARTAMENTO DE REPRESENTACION:

IB283 Representacion Técnica Arquitectdnica

IB285 Aplicaciéon de la Expresién Grafica a Mano Alzada para el Disefio Interior.
IB290 Configuracion del Espacio Tridimensional a partir de la Geometria Descriptiva
IB334 Expresion volumétrica para el disefio interior

DEPARTAMENTO DE PROYECTOS:

1B281 Fundamentos del Disefio bidimensional
IB286 Fundamentos del Diseno tridimensional
1B298, IB318,

IB287,1B282, IB292,  Proyectos de Disefio Interior | - VIII
IB305, IB311, IB315
IB320 Desarrollo de Proyecto ejecutivo Integral y fin de Carrera

DEPARTAMENTO DE EDIFICACION:

IB300 Ambientacién en espacios interiores
IB339 Procesos de produccién Textil
IB338 Producciéon de estampado

3.- OBJETIVO GENERAL:

Aplicacién de la geometria para la representacion bidimensional.
Aplicacién de técnicas y habilidades de dibujo para la representacion de objetos arquitectonicos.
Manejo basico de herramientas digitales en equipos y hardware de uso generalizado.

4.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES:

. . REQUISITOS REQUISITOS
COMPETENCIAS: REQUISITOS COGNITIVOS: PROCEDIMENTALES: ACTITUDINALES:
1.- Demuestra y Analiza el | « Reconoce e identifica los ¢ Investiga acerca de los e Comenta el
proyecto a graficar y sus diferentes comandos a comandos, practica con resultado de su
posibilidades de lograrlo. utilizar en el software en el ejercicios simples su investigacion.

que se va graficar. aplicacién en la graficacion e Comparte sus

e Comprende la aplicacion de o representacion. conocimientos
los conocimientos iniciales ¢ Analiza la informacion de su con los
en la estructura de la investigacién, ubicandose compafieros de
representacion. en el contexto actual. grupo.

¢ Reconoce ¢ identifica los o Sintetiza lorelevantedela | ¢ Asume una
procesos que le permitiran investigacion. actitud reflexiva y
construir su proyecto para e Manejara adecuadamente la critica en el
su representacion digital. aplicacion de los comandos conocimiento




que le sean utiles en el
proceso.

Valora el
contexto actual de
la utilizacion del
dibujo en el
diseno.

Maneja con
honestidad y
objetividad la
informacion
investigada.
Respeta las
normas
acordadas en
clase.
Manifiesta
respeto y
tolerancia por su
trabajo, el de su
equipo y el de su

grupo.
2.- Demuestra, Conoce, e Reconoce, identifica y o Dibuja ejercicios Demuestra
Interpreta y Aplica el utiliza los comandos de preliminares a base de limpieza y

lenguaje arquitectonico
convencional universal y los
lineamientos de
representacion en el dibujo
manual, (bosquejos), para
graficar en el equipo de
cémputo.

dibujo, de acuerdo a las
convenciones universales
de dibujo.

lineas y conforma
volumetrias.

¢ Representa los elementos
graficos que intervienen en
la configuracién espacial del
proyecto.

e Define el formato y
comandos que utilizara al
dibujar.

e Resuelve la organizacién
de las laminas.

¢ Maneja diferentes escalas.

Disciplina en la
presentacion de
sus trabajos.
Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo,
en la entrega de
trabajos,
cumpliendo con
puntualidad y
siguiendo los
requisitos
planteados.
Respeta las
normas acordadas
en clase.
Respeto por su
trabajo y el de sus
companeros.

3.-Interpretar y
Representar
Bidimensionalmente
proyectos arquitectdnicos en
sus diferentes Layouts (hojas
de representacion) y
mediante el uso de escalas.

¢ Reconoce, identifica 'y
utiliza el lenguaje técnico
arquitectonico universal, de
acuerdo al sistema diedrico
(dibujo ortogonal).

¢ Representa
bidimensionalmente los
elementos que intervienen en
la configuracién espacial del
proyecto arquitectonico.

¢ Define el formato y comandos
que utilizara.

¢ Resuelve la organizacion de
las laminas.

¢ Maneja diferentes escalas.

Demuestra
limpiezay en la
presentacion de
sus trabajos.
Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en
la entrega de
trabajos,
cumpliendo con
puntualidad y
siguiendo los
requisitos
planteados.
Respeta las
normas acordadas
en clase.

Respeto por su
trabajo y el de sus
companeros.




4.- Interpretar y
Representar
Bidimensionalmente
proyectos arquitectonicos
desde diferentes puntos de
vista y con su debida
proporcién o escala.

¢ Representa
Bidimensionalmente en el
equipo, con la debida
proporcion.

¢ Representa
Bidimensionalmente en
perspectiva su trabajo.

¢ Reconoce y resuelve la
construccion de modelos
Bidimensionales fisicos,
elaborados de manera

¢ Define el formato y comandos
que utilizara.

¢ Resuelve la organizacion de
las laminas.

¢ Maneja diferentes escalas.

¢ Elabora elementos trazados
para la representacion de su
proyecto.

e Demuestra limpieza
y en la presentacion
de sus trabajos.

e Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en
la entrega de
trabajos, cumpliendo
con puntualidad y
siguiendo los
requisitos

planteados.
¢ Respeta las normas
acordadas en clase.
¢ Respeto por su
trabajo y el de sus
companeros.

digital.

5.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales

de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato
de LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.
El profesor:

El profesor debera tener la formacion disciplinar de la carrera en que esta inscrita esta unidad de aprendizaje, como
formacién basica ideal; siendo preferente que tenga posgrado en alguna area especializante que fortalezca su despefo
como docente.

Pedagdégicamente el profesor debera contar con la actualizacion didactica que le permita un desemperfio académico
acorde a la época, para que sea posible desarrollar las debidas competencias del estudiante ya sea en curso, taller o
seminario.

El estudiante:

Debera Conocer: 1). Conocer un software de dibujo/disefio tipo CAD (/siglas en inglés de: “Computer Aided Design” /en
espafol: “Disefio Asistido por Computadora”) para arquitectura.

Debera Comprender: 1) Los conceptos de dibujo vectorial en formato CAD. 2) Métodos para representacion
arquitectonica con software de CAD. 3) Las caracteristicas esenciales de dibujo, edicion, visualizacion y acotacion del
objeto arquitectonico y/o del disefio de interiores.

Debera Manejar: Las herramientas y comandos basicos del software de CAD.

PARTICULARPORCOMPETENCIA

PARA LA COMPETENCIA 1.- Investiga acerca de los comandos, practica con ejercicios simples su aplicacion en la
graficacion o representacion, Analiza la informacién de su investigacion, ubicandose en el contexto actual, Sintetiza lo
relevante de la investigacion. Manejara adecuadamente la aplicacion de los comandos que le sean utiles en el proceso.

PARA LA COMPETENCIA 2.- Dibuja ejercicios preliminares a base de lineas y conforma volumetrias, Representa los
elementos graficos que intervienen en la configuracién espacial del proyecto arquitectonico, Define el formato y
comandos que utilizara al dibujar, Resuelve la organizacién de las laminas, Maneja diferentes escalas.

PARA LA COMPETENCIA 3.- Representa bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracion
espacial del proyecto arquitectonico, Define el formato y comandos que utilizara, Resuelve la organizacion de las
laminas, Maneja diferentes escalas.

PARA LA COMPETENCIA 4.- Define el formato y comandos que utilizara, Resuelve la organizacion de las laminas,
Maneja diferentes escalas, Elabora elementos en 3D para la representacion de su proyecto.




6.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO:

6. A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.).

El curso se evalia de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. (Art. 20
Reglamento general de evaluacion y promocién de alumnos).

Evaluaciéon Continua: Participacion en clase y cumplimiento en la entrega de trabajos parciales. Cumplimiento en la
entrega de avances conforme al programa y calendario establecido.

Evaluacién Parcial: Cumplimiento de los requisitos establecidos en las competencias por medio de la presentacion de
actividades establecidas en el Programa de Trabajo.

Evaluacioén Final:
Demostracion del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realizacion del(os) trabajo(s).

El estudiante sera evaluado de manera continua, ya que la instruccién es individual, con sus trabajos realizados durante
el curso-taller. En esta competencia no existe el examen extraordinario.

A) PARA LA ACREDITACION Y CALIFICACION:

1). Dominio adecuado de las herramientas del software: 30%
2). Entrega de los ejercicios inter-semestrales: 15%
3). Puntualidad y asistencia: 10%
4). Entrega de ejercicio final 20%
5). Representacion Arquitectonica adecuada y precisa. 25%
NOTA A OBTENER 100%

Para la evaluacion en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del Reglamento
General de Evaluaciéon y Promocion de Alumnos, atendiendo a la nota ponderada obtenida en el cumplimiento de los trabajos y/o
actividades descritas en este programa.

6.B.- CALIFICACION:

COMPETENCIA: ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA Parcial Final
a) El estudiante practica con los comandos basicos
y representa su proyecto con claridad.

1. Analizar el proyecto a graficar y sus
posibilidades de lograrlo. Podran

desarrollar en planta un proyecto 0
pequefio compFI)eto. proy b) Analiza la informacién, ubicandose en el 50%

contexto actual y elabora un proyecto de su 5%
inspiracion y creatividad para desarrollarlo.

c) Investiga acerca de los comandos relevantes
del software para su aplicacion.

d) Expone ante el grupo su proyecto y que
elementos aplicara 50%

a) Reconoce los comandos de dibujo y su

2. Conocer, Interpretar y Aplicar o , .,
utilizacién, asi como la representacion




El lenguaje arquitectonico
convencional universal y los
comandos basicos para realizarlo.

adecuada para la representacion técnica
arquitectonica.

b) Aplica ejercicios preliminares a base de lineas y
con comandos de dibujo, sobre el modelo del
espacio de su equipo.

¢) Interpreta y representa los tipos de linea,
simbologia basica convencional arquitecténica y
los elementos graficos que intervienen en la
configuracién espacial del proyecto.

d) Interpreta y representa simbologia basica de
elementos basicos como escaleras, bafos,
recamaras, etc.

e) Define y maneja el formato, asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de
las laminas.

5%

30%

45%

20%

15%

3. Representacion Bidimensional

a) Interpreta y Representa bidimensionalmente
los elementos que intervienen en la
configuraciéon espacial del proyecto
arquitectonico definido de una vivienda.
Representa con calidad de lineas en sus muros.

b) Interpreta y Representa bidimensionalmente
los elementos de antropometria y ambientacién
(vegetacion, mobiliario, vehiculos, texturas y
sombras) que intervienen en un proyecto
arquitectonico.

c) Define y maneja el formato, asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de
las laminas.

60%

20%

20%

40%

4. Representacion Tridimensional
Bésica.

a) Representa volimenes y sombras, con la
debida proporcion e identifica los elementos que
intervienen, tales como: observador, puntos de
fuga, mobiliarios, ambientaciones genéricas.

b) Representa volumenes y sombras en
axonometrias, con comandos de precision

¢) Aplica el trazo en espacios interiores y
exteriores del proyecto arquitecténico definido
del proyecto a representar.

d) Representa volimenes y sombras en 3

e) Aplica el método de 3D en espacios interiores
y exteriores del proyecto arquitectonico definido
del proyecto a trazar.

20%

30%

50%

20%

5. Elaboracion de Maqueta en Tercera
Dimension, digital, utilizando capas
o “layers”.

a) Reconoce y resuelve la construccion de
modelos tridimensionales fisicos.

b) Define la elaboracion de la maqueta por medio
de capas o desmontable, de manera digital.

c) Trazos basicos

d) Armado de planimetrias

e) Ambientacion y mobiliarios

f) Presentacion de proyecto en capas

40%

20%

10%
10%
10%
10%

10%

6. Entrega de Trabajo Final

a) Interpreta y Representa bidimensionalmente y
tridimensionalmente los elementos que
intervienen en la configuracién espacial del
proyecto desarrollado.

b) Limpieza
c) Legibilidad

10%




7.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida:

Garcia Gonzalez Albino Ernesto, Gonzalez Bartell Carlos. 2002. AutoCAD 2000 Nivel Basico. Guadalajara,
México: Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio- Universidad de Guadalajara.

d) Precision 20%
e) Calidad de linea 30%
f) Formato y escala 30% 10%
10%
TOTAL 100 % 100 %

2. Garcia Gonzalez Albino Ernesto, Gonzalez Bartell Carlos, Guitron Romero Salvador. 2012. AutoCAD 3D.
Guadalajara, México: Ed. Trillas. México.

3. Media active. 2013. Manual de AUTOCAD 2013. México, DF. Grupo Editor. Alfa omega.

4. Media active. 2013. El Gran Libro de AutoCAD 2013. Espafa. Ed. Marcombo.

Multimedia.

8.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA. Minimo la que debe ser conocida:

1. Montafo La Cruz Fernando. 2013. AutoCAD 2013. Guia Practica. Espafia. Ed. Anaya Multimedia.

2. Montano La Cruz Fernando. 2013. AutoCAD 2013. Manual Avanzado. Espana. Ed. Anaya Multimedia.

3. Reyes Rodriguez Antonio Manuel. 2013. AutoCAD 2013. Manual Imprescindible. . Espafia. Ed. Anaya
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Planeacion Didactica

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

LA PANTALLA O INTERFACE DE AUTOCAD

Situacion didactica:

Para desarrollar exitosamente los ejercicios del curso, el estudiante debera adquirir conocimientos y desarrollar
habilidades que le permitan interpretar y representar disefios arquitectonicos de manera adecuada. Los criterios de
evaluacion se iran dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller, consideradas en cada una de
las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso, asi como de los conocimientos individuales de cada uno de
los alumnos.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

1. Entregara un disefio formal y adecuado para trabajar | ® Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento
en su representacion. del papel que juega el disefio.

. ¢ Valora el contexto actual de la utilizacion del equipo de
2. Investiga acerca de otros programas que le ayuden

i computo.
agraticar.  Maneja con honestidad y objetividad la informacién
Expone ante el grupo su inquietud del disefio a investigada.

desarrollar e Respeta las normas acordadas en clase.

Manifiesta respeto y tolerancia por su trabajo, el de su
equipo y de su grupo.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1.

No. DE SESION
Y TEMA A
TRATAR

Sesiones: 1-2

MATERIALES Y
EQUIPO
NECESARIOS

1. Analizara las e Libros de consulta.

ACTIVIDADES
A REALIZAR

SECUENCIA

DIDACTICA OBSERVACIONES

1. Encuadre de la e Que cada

materia.

Se explica
adecuadamente y en
el equipo de qué
manera trabajan las
herramientas del
sistema.

Las herramientas de

la interface de
AutoCAD.

herramientas de
la pantalla e
identificara cada
una de ellasy su
funcionamiento a
través del dibujo.

o Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de
apuntes.

e Equipo PC con

acelerador grafico.

estudiante traiga
consigo su memoria
USB para
desarrollar los
ejercicios, 0 en su
caso su equipo de
computo.

2.- Como cambiar los
tamanos de papel y el
uso de las escalas,
como activar las
barras de iconos y su
colocacion, configurar
el UCS y el eje de
coordenadas, asi
como los
requerimientos del
equipo.

Sesiones: 3,4,y 5

Practicara como
solventar la
activacion de las
herramientas e
iconos de las
mismas.

. Con el gjercicio

determinado el
alumno practicara
los cambios en la
pantalla grafica y
adecuari el
espacio de
trabajo de
acuerdo a lo que
va representar,
utilizando los
colores y
formatos del
sistema.

e Libros de consulta.

o Visitas a paginas
web y biblioteca.

o Libreta de
apuntes.

e Equipo PC con

acelerador grafico.

¢ Que cada

estudiante traiga
consigo su
memoria USB para
desarrollar los
ejercicios, o0 en su
caso su equipo de
computo.




PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

INTERPRETAR Y REPRESENTAR LOS COMANDOS DE LA EDICION Y DEL DIBUJO

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2.

SECUENCIA
DIDACTICA

Situacion didactica:
El estudiante debera Interpretar y Representar bidimensionalmente los comandos que intervienen en la
configuracién espacial del sistema y sus propiedades.

Interpretara y Representara, bidimensionalmente los elementos de antropometria y ambientacion (vegetacion,
mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que intervienen en su disefio.

Definird y manejara, el formato, asi como las diferentes escalas.

e Demuestra limpieza y la presentacion de sus trabajos.

e Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la
entrega de trabajos, cumpliendo con puntualidad y
siguiendo los requisitos planteados.

¢ Respeta las normas acordadas en clase.
o Respeto por su trabajo y el de sus companieros.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

1. Aplicar el sistema ortogonal para dibujar detalles
constructivos y elevaciones.

2. Realizar figuras geométricas simples.
3. Aplicar el lenguaje del disefo.

4. Aplicar la simbologia de instalaciones basicas, u
otro elemento que intervenga en el disefio.

No. DE SESION
Y TEMA A

CRITERIOS DE CALIDAD

ACTIVIDADES
A REALIZAR

MATERIALES Y
EQUIPO

OBSERVACIONES

1. Se explica
adecuadamente y en
el equipo de qué
manera trabajan los
comandos y su
aplicacién de trabajo
en el sistema.

TRATAR
Sesiones: 6,7, 8, 9,
10,11y 12

Las herramientas de

la interface de
AutoCAD.

1. Analizara las
herramientas de la
pantalla e
identificara cada
una de ellas y su
funcionamiento a
través del dibujo.

NECESARIOS

o Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de
apuntes.

e Pc portatil,
e extension, cables,
¢ Mouse.

e Que cada
estudiante traiga
consigo su memoria
USB para
desarrollar los
ejercicios, o0 en su
caso su equipo de
computo.

2.- Como cambiar los
tamafios de papel y el
uso de las escalas,
como activar las
barras de iconos y su
colocacion, configurar
el UCSy el gje de
coordenadas asi como
los requerimientos del
equipo.

Sesiones: 13, 14,
15,16,17,18,19y
20

Practicara como
solventar la
activacion de las
herramientas e
iconos de las
mismas.

2. Con el gjercicio
determinado el
alumno practicara
los cambios en la
pantalla gréafica y
adecuara el
espacio de trabajo
de acuerdo a lo
que va
representar,
utilizando los
colores y formatos
del sistema.

e Libros de consulta.

o Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de
apuntes.

e Equipo PC con

acelerador gréfico.

¢ Que cada
estudiante traiga
consigo su memoria
USB para
desarrollar los
ejercicios, 0 en su
caso su equipo de
cémputo.




PORTADA DE LA COMPETENCIA 3.

INTERPRETAR Y REPRESENTAR EL DIBUJO BIDIMENSIONAL CON LOS PRINCIPIOS BASICOS DE LA
TERCERA DIMENSION

Situacion didactica:

El estudiante, Interpretara y Representard, las herramientas que presenta la interface del software y de sus
comandos.

Interpretara y Representara, la informacion, ubicandose en el contexto actual y practica con las herramientas que

intervendran en el dibujo. Definira y manejara, el formato, asi como las diferentes escalas y los principios
tridimensionales.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

1. Aplicar el sistema ortogonal para dibujar detalles
constructivos y secciones.

2. Realizar ejercicios preliminares de ambientacion:
escalas humanas, mobiliario, vegetacion y arbolado,
autos.

e Demuestra limpieza en la presentacion de sus trabajos.

e Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la
entrega de trabajos, cumpliendo con puntualidad y
siguiendo los requisitos planteados.

3. Aplicar el lenguaje arquitecténico en sus principios

de los trazos de la tercera dimension.

4. Aplicar los criterios de ambientacién en la
representacion del disefo.

5. Aplicar la simbologia de instalaciones, u otras
estructuras a representar.

¢ Respeta las normas acordadas en clase.

¢ Respeto por su trabajo y el de sus companeros.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3.

SECUENCIA
DIDACTICA

No. DE SESION
Y TEMA A TRATAR A REALIZAR

ACTIVIDADES

MATERIALES Y
EQUIPO
NECESARIOS

OBSERVACIONES

1. Aplicar el sistema
ortogonal para
representar
elementos mas
definidos del
proyecto.

Sesiones: 21,22, 23 y
24.

Proyecciones
Ortogonales
combinadas con
elementos basicos
como, cubos,
piramides, cilindros
etc. etc.

1. A partir de estos
nuevos comandos
el alumno
aprendera a utilizar
los principios de
las figuras
geomeétricas
basicas en sus
vistas
bidimensionales,
combinando el
trabajo con las
vistas normales del
proyecto.

e Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de
apuntes.

e Equipo PC con
acelerador
grafico.

¢ Que cada
estudiante traiga
consigo su
memoria USB para
desarrollar los
ejercicios, o en su
caso su equipo de
computo.
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2. Aplicar el sistema
ortogonal para
representar
volumetrias o
isométricos que
definan las formas
del proyecto.

Sesiones: 25, 26 y 27
Generando vistas en
Isometria.

Generando elementos
de la planta Diedrico.

1. A partir de un
proyecto predefinido -
de preferencia
proporcionado por el
profesor- con escala,
dibujado en planta, el
estudiante generara
las vistas que se
requieran en dos
dimensiones, sin
materiales en sus
acabados.

2. El estudiante
representara estas
vistas, con calidad de
linea diferenciando
volumenes, segun la
vista.

e Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de
apuntes.

e Equipo PC con
acelerador grafico.

e Que cada
estudiante traiga
consigo su memoria
USB para
desarrollar los
ejercicios, o en su
caso su equipo de
computo.

Haciendo énfasis
en:

Calidad de linea
Limpieza
Legibilidad
Precision

Formato y escala

3. Realizar ejercicios
preliminares de
ambientacion:

Sesiones: 28 'y 29
Operaciones Boleanas

1. Se abordaran
las llamadas

e Visitas a paginas
web y biblioteca.

¢ Que cada
estudiante traiga

escalas humanas, de AutoCAD operaciones e Libreta de consigo su memoria
mobiliario Boleanas para que el apuntes. USB para
alumno pueda Unir, :
vegetacion y Restar e Intersectar | ® Eauipo PC con d.esa.rrc.)llar los
arbolado, autos. objetos en dos ac’el_erador ejercicios, o en su
dimensiones, con la grafico. caso su equipo de
explicacion del cémputo.
profesor el alumno
procedera segun su
proyecto a aplicar
estas normas del
ejercicio.
4. Realizar el Sesiones: 30 y 31 1. El estudiante e Libreta de e Explicar al
E(r)?]yter:tzoozeyr;alado Se procede a revisar Interpreta y apuntes. estudiante, que
especificos de tres el avance con los Representa su » Equipo PC con tenga la
dimensiones C9man<_ios de tres disefio ya con los acelerador precaucion de
basicos. dimensiones sus elementos finales grafico. registrar todas
volumenes y alturas, .
colocaciones y p’arg generar sus las medidas,
ambientaciones. laminas de tanto largo, fondo
presentacion. y alturas, para
facilitar el ultimo
ejercicio.
5. Aplicar los Sesiones: 32,33y 34 | 1. Defineymanejael | 4| jpreta de « Explicar al alumno
conocimientos Se le explica al Tg;rgﬂteor::t'e?mo apuntes. que tenga
adquiridos del curso. | alumno el manejo de escalas y resuelve | *Equipo PC con precaucion en el
IrZT)rLeas}:a%LtlctaSs%atrg g;j?) la organizacion de acsel'erador tallm.ano de las
las laminas. grafico. laminas para su

aescalay su
definicién.

impresion.

1"



6. Aplicar los Sesion: 35 . El profesor e Libreta de ¢ Que el profesor
criterios de Ambientacidn de un retomara los apuntes. supervise la
ambientacion enla | proyecto de acuerdo a criterios de congruencia en la
o |l ocvomenioscl | SN | cqupopocon | ulaindo o
exterio’res o interiores. estudiados. acel.erador elemlentosl(’je
El estudiante grafico. amblentla’\mon ysu
ambientara proporeion'y
plantas, alzados y escala
secciones, con
calidad de linea,
segun la vista.
7. Aplicar la Sesion: 36 . A partir de su e Libreta de ¢ De acuerdo con el
simbologia de Se explica de qué trabajo el apuntes. grupo se hara la
instalaciones, sobre | m\anera debera de estudiante puede e Equipo PC con entrega Impresa o
los planos de su trabajar las auxiliarse de otro acelerador bien en formato
casa. software para } . .
presentaciones del realizar su grafico. digital, segun sea

proyecto asi como la
toma de fotografias
del mismo para
completar la entrega
final de su trabajo.

presentacion final.

. El profesor

explicara los
criterios de
aplicacién de
dichas simbologias.

la determinacién
del grupo con el
profesor.
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PORTADA DE LA COMPETENCIA 4.

EL DESARROLLO DEL TRABAJO FINAL BIDIMENSIONAL Y SU REPRESENTACION

desarrollar.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4.

SECUENCIA
DIDACTICA

Situacion didactica:
Para desarrollar exitosamente los ejercicios del nivel trabajado, el estudiante debera aplicar y conocer los conocimientos
y desarrollar habilidades que le permitan interpretar y representar disefios arquitectonicos de manera adecuada. Los
criterios de evaluacion se irdan dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller, consideradas en
cada una de las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso, asi como de los conocimientos individuales de
cada uno de los alumnos.

o Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento
del papel que juega el disefo.
» Valora el contexto actual de la utilizaciéon del equipo de

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

1. Entregara un proyecto terminal y adecuado para
trabajar en su representacion.

2. Investiga acerca de otros programas que le ayuden a
generar vistas tridimensionales.

3. Expone ante el grupo su inquietud del disefio a

4. Demostrara su proyecto final con sus vistas en dos y
tres dimensiones, asi como sus acabados formales.

No. DE SESION
Y TEMA A

CRITERIOS DE CALIDAD

cémputo.

ACTIVIDADES
A REALIZAR

e Maneja con honestidad y objetividad la informacion
investigada.

e Respeta las normas acordadas en clase.
Manifiesta respeto y tolerancia por su trabajo, el de su
equipo y de su grupo.

MATERIALES Y
EQUIPO

OBSERVACIONES

1. Aplicar el sistema
ortogonal para

alzados y
secciones
Demostrara la
habilidad adquirida
en el curso con la
presentacion total
del proyecto que se
desarrollo.

dibujar elevaciones:

TRATAR

Sesiones: 37, 38, 39
y 40.

Generando vistas en
Isometria del
proyecto.

Generara la
representacion de su
proyecto con
materiales, con
sombras y
ambientacién en el
proyecto.

Trazara
bidimensionalmente
la ubicacién del
proyecto en formato
general del conjunto.

1. A partir de su
proyecto aplicara el
estudiante los
conocimientos del
manejo de la tercera
dimension, generara
las vistas que se
requieran, con
materiales en sus
acabados y sombras.

2. El estudiante
representara estas
vistas, con calidad
de linea
diferenciando
volumenes, segun la
vista.

3. Preparara la
presentacion final del
proyecto en formato
digital, de acuerdo a
los lineamientos
acordados en clase.

NECESARIOS
o Visitas a paginas
web y biblioteca.

e Libreta de apuntes.

e Equipo PC con

acelerador grafico.

¢ Que cada
estudiante traiga
€consigo su memoria
USB para
desarrollar los
ejercicios, o en su
caso su equipo de
computo.

Haciendo énfasis
en:

e Calidad de linea
e Limpieza

o Legibilidad

e Precision

e Formato y escala
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