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	PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE 2020-B

	
	
	
	
	

	1.-DATOS DE IDENTIFICACIÓN.
	 
	 

	 

	1.1.Nombre de la unidad de aprendizaje: 
	Aplicación de la ergonomía en el espacio
	1.2. Código de la unidad de aprendizaje:
	IB-294

	1.3. Departamento: 
	Producción y Desarrollo
	1.4. Código de Departamento:
	P.D.

	1.5. Carga horaria:  
	Teoría:
	Práctica:
	Total:

	
	33 hrs
	47 hrs
	80 hrs 

	1.6. Créditos:
	1.7. Nivel de formación Profesional: 
	1.8. Tipo de curso ( modalidad ):  

	7
	LICENCIATURA
	Presencial (curso-taller)

	1.9. Prerrequisitos:
	Unidades de aprendizaje
	

	
	Capacidades y habilidades previas
	· Fundamentos y procesos de investigación
· Proyectos de diseño interior: contextualización del espacio.

	
	
	
	
	

	2.- ÁREA DE FORMACIÓN EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

	AREA DE FORMACIÓN:
	Básica Particular Obligatoria

	CARRERA: 
	 
	Licenciatura en Diseño de Interiores y Ambientación

	
	
	
	
	

	MISIÓN:
	VISION:

	El diseño de interiores y ambientación es una actividad profesional que relaciona la creatividad, los conocimientos, la realidad social y económica y la innovación técnica y tecnológica.
La formación de los profesionales del diseño interior implica ubicarlos en diversos contextos, cimentar las bases para una mayor sensibilización ante la relación recíproca entre hombre y medio ambiente, entre entorno natural y artificial, entre pasado y presente, tradición e innovación, entre identidad cultural y objetivos globales.
	Formar diseñadores, empresarios, gestores y profesionales con alto nivel académico, sentido de responsabilidad y compromiso social, con capacidad creativa e innovadora para resolver problemas de espacios delimitados, los cuales deben considerar las necesidades del usuario.
Con una visión holística, que explota la creatividad innovadora del diseño de interiores y ambientación desde una responsabilidad y racionalidad social y económica, que se mueve en un rápido desarrollo tecnológico, dirigida a proyectar una autenticidad cultural.



	PERFIL DEL EGRESADO:
	 

	· Gestionar y ejecutar proyectos de interiorismo mediante un proceso creativo, metodológico y de investigación.
· Diseñar y adecuar los interiores del espacio arquitectónico, respetando los valores históricos, culturales y artísticos.
· Interpretar y analizar las planimetrías para ofrecer soluciones de interiorismo.
· Diseñar y adecuar el ambiente de los espacios abiertos, con unidades móviles y efímeras.
· Diseñar mobiliario y accesorios para espacios específicos.
· Diseñar, reacondicionar, reutilizar y reciclar el ambiente interior del espacio arquitectónico.
· Diseñar y recrear ambientes holísticos que promuevan diversas experiencias.
· Aplicar nuevas tecnologías en la expresión conceptual de un proyecto de interiorismo y emprender proyectos como interiorista.
· Tener apertura al trabajo colaborativo y multidisciplinario, en los sectores social, público y privado.



	VÍNCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:
	 

	El diseñador de interiores y ambientación va a comprender las capacidades y limitaciones del usuario, por lo que aplicará los principios teóricos de la ergonomía en el diseño de espacios, con el objetivo de cuidar la seguridad, salud, comodidad y satisfacción del usuario.



	UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:
	 

	· Proyectos de diseño interior: fundamentación de propuestas volumétricas
· Proyectos de diseño interior: propuestas de diseño interior fundamentadas en aspectos funcionales y formales
· Diseño de espacios abiertos
· Diseño de instalaciones básicas
· Diseño de iluminación en el interiorismo
· Proyectos de diseño interior: propuestas de diseño interior, funcionales, formales y constructivos
· Diseño de instalaciones específicas
· Diseño de elementos de aislamiento y acondicionamiento acústico
· Proyectos de diseño interior: proyecto de diseño interior ejecutivo integral de fin de carrera
· Desarrollo de fundamentación de proyecto de fin de carrera
· Desarrollo de proyecto ejecutivo e integral de fin de carrera
· Diseño de iluminación comercial
· Diseño del mueble
· Conceptos de psicología ambiental en el interiorismo



	OBJETIVO GENERAL:

	Analiza y comprende las bases de la ergonomía (introducción a la ergonomía, la ergonomía como disciplina científica, distribución del espacio físico, factores antropométricos, factores socioculturales), así como las condiciones ergonómicas medioambientales (iluminación, color, sonido, ruido, temperatura) para dar soluciones técnicas y funcionales en cuanto a: regulación y control térmico, evaluación y control de ruido, proceso fisiológico del sonido, principios de iluminación, efectos psicofísicos del color, así como las capacidades y limitaciones del cuerpo humano como base para establecer los principios biomecánicos y las mejoras ergonómicas en las propuestas de diseño interior.



	3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERÁ DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES:

	COMPETENCIAS:
	REQUISITOS COGNITIVOS:
	REQUISITOS PROCEDIMENTALES:
	REQUISITOS ACTITUDINALES:

	· Conoce el concepto de ergonomía como ciencia interdisciplinaria y elemento constitutivo del Diseño de Interiores.
	· Conoce y aplica los conceptos de la ergonomía en el diseño interior (funcional).
	· Investiga, compila y analiza la información documental y de campo, elabora reportes y expone investigación de manera digital y en escritura tradicional.
	· Comparte conocimientos con otros compañeros del grupo.
· Integra grupos emprendedores donde tiene la oportunidad de desarrollar su iniciativa.

	· Conoce la historia de la ergonomía, su punto de origen, las etapas por las que ha pasado hasta la actualidad.
	· Conoce la historia de la ergonomía y su desarrollo hasta la actualidad.
	· 
	· Fomenta el respeto, tolerancia con conciencia social.

	· Identifica los objetivos de la Ergonomía y su objeto de estudio (sistema hombre-objeto-entorno).
	· Conoce los objetivos de la ergonomía para la aplicación en el diseño de interiores.
	· 
	· Participa activamente en técnicas de estudio grupal.

	· Elabora un proyecto en base a la distribución ergonómica del espacio de interiores.
	· Conoce del usuario, para diseñar un espacio óptimo.
	· Conoce el espacio en su estado actual, hace levantamiento arquitectónico y fotográfico.
· Identifica problemas del espacio interior en relación a las necesidades psicológicas, sociales y físicas del usuario.
	· Aprende a investigar en casos de estudio reales para hacer reflexiones críticas.

	· Comprende el concepto de ergonomicidad, así como el de propiedades ergonómicas y el proceso metodológico de la optimización ergonómica.
	· Conoce y aplica en proyectos de diseño los conceptos de ergonomicidad.
	· Realiza ejercicios de problemas en espacios con carencias ergonómicas y realiza propuestas de adecuaciones ergonómicas.
	· 

	· Comprende la importancia del diseño centrado en el usuario. Reflexiona sobre la importancia del perfil del usuario en el proceso de elaboración de proyectos de diseño.
	· Conoce la metodología del diseño centrado en el usuario.
	· Aplica la metodología del diseño centrado en el usuario en casos reales de diseño de interiores.
	· 

	· Conoce el campo de estudio de los distintos tipos de antropometría y comprenderá el concepto de antropometría aplicada al diseño.
	· Conoce la variabilidad de la antropometría para aplicarla en el diseño de espacios.
	· Entiende la importancia de la antropometría en el diseño, analizando casos de estudio.
	· 

	· Conoce los métodos y técnicas de investigación antropométrica, incluyendo los instrumentos y equipos utilizados en ésta, así como las etapas para realizar un levantamiento antropométrico.
	· Conoce la teoría método de recolección de datos y aplicación al diseño de la antropometría.
	· Utiliza los aparatos para medición antropométrica “antropómetros” y realiza una base de datos antropométricos para aplicarlos en el diseño de muebles y espacios.
	· 

	· Conocerá el funcionamiento del ojo humano, proceso psicofisiológico de la percepción visual humana de manera general como base para la identificación de los principios y lineamientos de la iluminación.
	· Conoce la función del sistema visual humano y entiende el proceso de percepción.
	· Realiza un modelo anatómico del ojo humano para entender su funcionamiento.
	· 

	· Identifica los principios de iluminación y uso del color aplicados al Diseño de Interiores.
	· Conoce los conceptos teóricos de iluminación y color, así como la aplicación de los mismos al diseño de espacios interiores.
	· Entiende el lenguaje de psicofísica del color y aplica la colorimetría en un caso real, con una simulación digital (render o similar).
	· 

	· Conoce de manera general, el proceso fisiológico de la percepción del sonido, como base para comprender los principios de la evaluación y control del ruido en el Diseño de Interiores.
	· Conoce la teoría del sonido y ruido, aplica evaluaciones y realiza adecuaciones en zonas afectadas por el ruido en el diseño de interiores.
	· Entiende el lenguaje de sonido y ruido, y aplica los conceptos en un caso real con una evaluación en decibeles del sonido.
	· 

	· Identifica los principios de la evaluación y control del ruido aplicados al Diseño de Interiores.
	· 
	· 
	· 

	· Conocerá el proceso de regulación térmica, como base para el establecimiento de los principios de regulación de temperatura aplicados al Diseño de Interiores.
	· Conoce la teoría de la temperatura en el espacio de interiores, aplica evaluaciones y realiza adecuaciones zonas afectadas por temperatura no adecuada en el Diseño de Interiores.
	· Entiende el lenguaje de temperatura en el espacio interior, así como también aplica los conceptos en un caso real, con una evaluación de control térmico.
	· 

	· Identifica los principios del control térmico aplicado al Diseño de Interiores.
	· 
	· 
	· 



	4.- METODOLOGÍA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de cómo se desarrollará el curso, para los aspectos particulares y específicos tomar en consideración el formato de LA DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA, anexo.

	PARA LA COMPETENCIA 1.- Conoce los conceptos generales y básicos de la ergonomía.
PARA LA COMPETENCIA 2.- Conoce los conceptos generales y básicos de la historia de la ergonomía.
PARA LA COMPETENCIA 3.- Conoce y Realiza clasificaciones de adecuaciones ergonómicas.
PARA LA COMPETENCIA 4.- Realiza análisis de distribución del espacio físico.
PARA LA COMPETENCIA 5.- Conoce la teoría y práctica de los factores antropométricos en el diseño de interiores.
PARA LA COMPETENCIA 6.- Conoce la teoría y práctica de los factores socioculturales.
PARA LA COMPETENCIA 7.- Conoce la teoría de la percepción visual y su aplicación en el diseño.
PARA LA COMPETENCIA 8.- Conoce la teoría del color y la aplica en el diseño de espacios interiores.
PARA LA COMPETENCIA 9.- Conoce los conceptos básicos de Iluminación y los aplica en el diseño de espacios interiores.
PARA LA COMPETENCIA 10.- Conoce la teoría del sonido y control de ruido en el espacio interior.
PARA LA COMPETENCIA 11.- Conoce la teoría de la temperatura y su sistema de regulación térmica efectos físicos y psicológicos de las temperaturas extremas.



	5.-SISTEMA DE EVALUACIÓN DEL CURSO:
5.A.ACREDITACIÓN Y EVALUACIÓN. Criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, exámenes, participación, trabajos, etc.).

	El curso se evalúa de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. (Art. 20 Reglamento general de evaluación y promoción de alumnos).

Evaluación Continua: Participación en clase y cumplimiento en la entrega de trabajos parciales. Cumplimiento en la entrega de avances conforme al programa y calendario establecido.

Evaluación Parcial: Cumplimiento de los requisitos establecidos en las competencias por medio de la presentación de actividades establecidas en el Programa de Trabajo.

Evaluación Final:
Demostración del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realización del(os) trabajo(s).

Para la evaluación en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los artículos 25, 26 y 27 del Reglamento General de Evaluación y Promoción de Alumnos, atendiendo a la nota ponderada obtenida en el cumplimiento de los trabajos y/o actividades descritas en este programa.

	5.B.- CALIFICACIÓN:

	COMPETENCIA:
	ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA
	Parcial
	Final

	COMPETENCIA.- 
1.- Competencia Particular: 
Comprende los términos metodología y aplicación de la ergonomía en el diseño de interiores


	a) Investiga los términos de la ergonomía, en la bibliografía recomendada, Analiza casos de estudio en artículos y casos en reales. 
Hace  Lecturas y mapas conceptuales 
	20%
	20%

	1. Entiende la importancia del diseño centrado en e l usuario para proponer adecuaciones ergonómicas óptimas.
	a) Realiza perfiles de usuario para analizar las necesidades psicológicas, antropométricas y sociales 
b) Presentación de proyecto
	30%
	30%

	
	
	
	

	
	
	
	

	2. Analiza casos reales con problemáticas en relación a la ergonomía y realiza adecuaciones para resolver el problema
	Investigación y análisis de a espacios con problemas de ergonomía en el diseño.
a) Elaboración de documento explicando la problemática del diseño y el tipo de adecuación ergonómica correcta para la elaboración  de la propuesta, 
b) Examen departamental
c) Presentación de proyecto 
	10%
40%
	10%
40%

	
	TOTAL
	100 %
	100 %

	
	
	
	

	6.- BIBLIOGRAFÍA BASICA. Mínimo la que debe ser leída:

	
Ávila Chaurand, Rosalío Prado León Lilia R., González Muñoz Elvia Luz.2007 Dimensiones antropométricas de población Latinoamericana. México, Cuba, Colombia, Chile, Venezuela.).  CUAAD-U. de G. p. 282. ISBN 970-27-1193-3.

Grandjean, E 1973. Ergonomics of the home. Taylor and Francis, London.

Mc Cormick. 1982. Ergonomía. Ed. G. Gili, México. 

Oborne, D. 1989. Ergonomía en Acción. Ed. Trillas. México. 

Prado León, Lilia Roselia; Ávila Chaurand, Rosalío Percepción visual II: 2010. Aplicaciones para el diseño. Editorial Universitaria; México. 

Woodson, W.E. Human Factors Design Handbook. Architectural Systems. 



	

	

	

	

	



	7.- BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA . Mínimo la que debe ser conocida:

	
Flores, C. 2007.  Diseño y Usuario : Aplicaciones de la Ergonomía, Avila Ch. R. et al. Edit Designio, México,. ISBN 10: 968-5852-10-3, 13: 978-968-5852-10-4,.

Prado, L. y Ávila, R. 2006 Ergonomía y diseño de espacios habitables: Factores antropométricos y socioculturales. Universidad de Guadalajara.
 


	

	

	

	

	





Planeación Didáctica
	PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

	Universidad de Guadalajara 
Licenciatura en Diseño de Interiores y Ambientación
Aplicación de la ergonomía en el espacio


	Situación didáctica: Realiza Adecuaciones ergonómicas en el diseño de espacio interior. Para elaborar adecuaciones ergonómicas en el espacio interior , el alumno deberá conocer herramientas de la investigación y análisis crítico  en un proceso cognitivo

	PRODUCTOS Y DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE CALIDAD

	.- Bitácora de trabajo con:
1. Lecturas de cada tema y mapa conceptual 
2. Investigación y análisis de perfil de usuario en cada tema.
3. Investigación de caso de estudio real , análisis de perfil de usuario y adecuación ergonómica por tema (total de 7 desarrollos)


	- Entrega completa en tiempo y forma durante el proceso de diseño.
- Orden, presentación, limpieza y ortografía.
· - Con actitud emprendedora, de análisis y con trabajo continuo.
· Capacidad de síntesis de información, análisis crítico y propuestas realistas al entorno social y psicológico planteado en cada desarrollo.

	DOSIFICACIÓN DE LA COMPETENCIA 1.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	No. DE SESIÓN
Y TEMA A TRATAR
	ACTIVIDADES
A REALIZAR
	MATERIALES Y EQUIPO NECESARIOS

	1. Explicación y análisis del Encuadre por el profesor.


	1. Encuadre.
	2. Exposición del programa de la Unidad de Aprendizaje.
3. Discutir la importancia de la materia y su relación con otras Unidades de Aprendizaje. 
4. Presentar el sistema de evaluación, la bibliografía y otras fuentes documentales.

	· Laptop.
· Cañón y/o monitor.
· Pintarrón.
· Marcadores.
· Borrador.
· Material digital e impreso.
· Plataformas web para facilitar al alumno acceso libre al material de la clase.

	COMPETENCIA 1:
*Introducción a la Ergonomía.
*Definición*Ergonomía y Diseño
Rasgos característicos del diseño centrado en el usuario
*Etapas del diseño centrado en el usuario
1. 
	2. Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y aclaración de dudas por parte del maestro.

	1. Discurso por parte del profesor.
	· Lectura de reporte en casa individual o en equipo.(opcional, decisión del profesor)

	COMPETENCIA 2:
*Breve historia de la ergonomía 
desde la prehistoria
hasta su fundación oficial
Tendencia Europea
Tendencia Norteamericana
Tendencia Latinoamericana
	Presentación del tema por parte del profesor
	proyección, (power point)  o Exposición de Línea del tiempo por parte de los alumnos en equipos, explicando las etapas de la historia de la Ergonomía (opcional)
	Lectura de reporte en casa individual o en equipo.(opcional, decisión del profesor)


	COMPETENCIA 3 
*clasificación de
adecuaciones ergonómicas
*Espacio personal
*Adecuación sociocultural 
*Los campos clásicos de la ergonomía
*Campos de aplicación 

	Explicación por parte del maestro.(Introducción) Exposición de ejemplos por parte de los alumnos, discusión en el 
	En base a los ejemplos que los alumnos investigaron, Generar una discusión en torno al tema y resolver dudas en el grupo.
	Lectura y reporte de lectura en casa.
Investigación de casos de diseño de interiores donde se apliquen ejemplos de diseño en relación a las propiedades e índices ergonómicos individual o por equipo.(opcional, decisión del profesor)

	COMPETENCIA 4
*Distribución del espacio físico
*Principio de acomodo racional del espacio de trabajo
*Principio de la importancia
*Principio de la frecuencia de uso
*Principio funcional
	Explicación por parte del maestro.
	Generar una discusión en torno al tema y resolver dudas en el grupo.
	Lectura y reporte de lectura en casa.
Elaboración de un mapa conceptual por parte de los alumnos.

	4.1 Distribución del espacio físico
	Realización de ejercicio para identificar frecuencia de uso y secuencia de uso por medio del análisis de flujo en una cocina.
	Presentación en power point de un diagrama de flujo. O realizar uno en el pizarrón (opcional)
	Elaboración por parte de los alumnos de un diagrama de flujo de una cocina, dibujada en planta, el estado actual y una propuesta de diseño en base al resultado del diagrama de flujo.

	COMPETENCIA 5. Factores Antropométricos en el diseño de interiores

*Definición
*La antropometría en el diseño de interiores
Metas en la consideración de los factores antropométricos
*La variabilidad humana
*El sexo
*La edad
*Las condiciones socioeconómicas
*La ocupación
*Las generaciones
	Exposición por parte del maestro apoyado con presentación en power point explicando los puntos del contenido.

Ejercicios en donde se les muestra una dimensión y tienen que identificar el tipo de dimensión.
	Presentación del tema por parte del profesor con material de proyección, (power point).
	Lectura y reporte de lectura en casa


	5.1Factores Antropométricos.
*Adecuación antropométrica
	Práctica de medición con los alumnos utilizando los antropómetros a partir de la previa identificación de medidas requeridas para hacer una adecuación antropométrica de un espacio determinado
	Practica con aparatos de medición del cuerpo humano, (Antropómetros.)
	Hacer una ficha de 7-10 medias antropométricas que los mismos alumnos tomaran en clase, (individual) para generar una pequeña base de datos y explicar cómo obtener los percentiles que se aplicarán a las adecuaciones antropométricas en espacios.

	5.2 Factores antropométricos.
*Adecuación antropométrica
	Explicación del maestro sobre la curva normal y su distribución y el concepto de percentil

Ejercicio de obtención de percentiles por parte de los alumnos.

Ejercicio de establecimiento del percentil a utilizar para una determinada adecuación antropométrica.

	Hacer un ejercicio para obtener los percentiles 5,50 y 95 de los usuarios a partir de los datos que el grupo registró de las medidas antropométricas tomadas en clase. Con la fórmula D.S.
	

	 5.3 Factores antropométricos.
*Adecuación antropométrica
	Realizar una adecuación antropométrica de un espacio.

En escala 1:5 misma escala de los maniquíes.
	Uso de maniquíes y tablas antropométricas 
(población latinoamericana).
	

	
Unidad 6 Factores socioculturales
*Actitudes
*Estructura familiar
*Roles
*Hábitos
		
Introducción por parte del maestro.

Elaboración de un cuestionario para identificar factores socioculturales por equipo.
	Realizar un panel de discusión en el salón de clases para exponer el tema de factores socioculturales
	Lectura y reporte en casa.Investigar artículos relacionados con los factores socioculturales en los espacios.

	Asesorías
*Trabajo final por equipo
	Elaboración de propuesta de diseño de un espacio en acuerdo a la facilidad de uso, los factores antropométricos y a los socioculturales revisados en el contenido del semestre.
	Elegir una zona de la vivienda para hacer el análisis y la propuesta de diseño.
	Realizar levantamiento fotográfico plantas y perspectivas.

	COMPETENCIA 7.  
*Percepción visual

	Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y  aclaración de dudas por parte del maestro.
	Discurso por parte del profesor.
presentación en power point. (sistema visual) ver video “el cerebro” de discovery chanel ( en casa o aula opcional)
	Lectura de reporte en casa del próximo tema, individual o en equipo.(opcional, decisión del profesor)
-Hacer una maqueta del ojo con nombres (técnica libre) 

	
Competencia 8.
 Color 

* Cromática y cromatología aplicada al diseño de espacios interiores.

	

Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y  aclaración de dudas por parte del maestro.
	

Discurso por parte del profesor.
presentación en power point (Psicofísica y psicología del color)
	

Analizar imágenes de espacios interiores, interpretando el tipo de armonía del color en el espacio, y hacer una interpretación del color relacionado con la psicología del color, describiendo las posibles emociones que pueda despertar en el usuario los colores de dicho espacio.


	8.1. Color 
* Cromática y cromatología aplicada al diseño de espacios interiores.

	Realizar practica con perímetros visuales.
	El profesor llevará a la clase los perímetros visuales y explicará su funcionamiento.
	Llenar el formato para el experimento con los perímetros vuales y el alumno compruebe la distribución de los conos en el sistema visual.(actividad individual).

	
COMPETENCIA 9. iluminación 

* Conceptos de Iluminación y su evaluación.
*Lineamientos ergonómicos de iluminación en el diseño de interiores 

	
Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y  aclaración de dudas por parte del maestro.
	
Discurso por parte del profesor.
presentación en power  point (Lineamientos ergonómicos de iluminación en el diseño de interiores)
	
Hacer un análisis de problemas potenciales relacionados con la iluminación en una zona de vivienda, de su elección  (hacer levantamiento fotográfico y describir el problema). 
Realizar propuesta de diseño mejorando la iluminación del espacio analizado y hacer representación gráfica de la propuesta así como una ficha técnica del tipo de iluminación y la propuesta de iluminación en dicho espacio.


	
8.1. iluminación 

Conceptos de Iluminación y su evaluación.
*Lineamientos ergonómicos de iluminación en el diseño de interiores 

	

Exposición por parte de los alumnos del análisis que se realizó detección de problemas y propuesta. 
-Hacer una práctica con el luxómetro en clase.
	
Generar una discusión en el grupo exponiendo los puntos de vista de los alumnos en torno a las propuestas de diseño que ellos realizaron.
	
Lectura de reporte en casa del próximo tema, individual o en equipo.(opcional, decisión del profesor)


	
COMPETENCIA 10. Ruido
* Psicofisiología de la percepción auditiva
* Efectos físicos, conductuales y psicológicos del ruido en el humano.

	
Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y  aclaración de dudas por parte del maestro.
	
Discurso por parte del profesor.
presentación en power point (El ruido en el hogar)
	
Realizar un análisis de un espacio en la vivienda con problemas de ruido e identificar las fuentes de ruido.

	* Evaluación de los niveles de ruido. 
* Lineamientos de control de ruido en el diseño de espacios interiores

	Hacer practica con decibelímetro en clase, para identificar los niveles de ruido.
	Mostrar a los alumnos el funcionamiento del decibelímetro para que puedan registrar los niveles de ruido en un espacio.
	Una vez identificados los problemas de ruido y la fuente de ruido, hacer una propuesta de rediseño de ese espacio interviniendo con materiales acústicos o cambiando la distribución del espacio, hacer plantas del espacio y marcar las zonas que se intervendrán.

	COMPETENCIA 11. Temperatura
* Sistema de regulación Térmica
* Efectos físicos y psicológicos de las temperaturas extremas.

	Explicación del tema por parte del profesor, discusión con los alumnos y  aclaración de dudas por parte del maestro.
	-Discurso por parte del profesor.
presentación en power point (Temperatura en el hogar)
	Investigar artículos relacionadoscon el tema de la temperatura en la vivienda en México.

	* Ventilación y Contaminación.

	Revisión de los artículos que investigaron los alumnos acerca del tema de temperatura en la vivienda.
	Discusión en mesa redonda
	Realizar un análisis de un espacio en la vivienda con problemas de temperatura.

	* Lineamientos ergonómicos para el control de temperatura en el diseño de interiores.

	Exponer en clase los problemas que analizaron los alumnos relacionados con el tema de temperatura.
	Discusión en mesa redonda
	Una vez identificados los problemas de temperatura  en la vivienda, hacer una propuesta de rediseño interviniendo con materiales térmicos, hacer plantas del espacio y marcar las zonas que se intervendrán. así como indicar el tipo de material que se aplicará o cambiará.

	* Lineamientos ergonómicos para el control de temperatura en el diseño de interiores.

	Exposición de propuestas realizadas de los análisis de problemas de temperatura en la vivieda.
	Exposición de trabajos en power point.
	Encuadre de lineamientos para realizar el trabajp final.

	Asesorías
Trabajo final por equipo
	•Revisión  de propuesta de diseño de un espacio en acuerdo a los temas vistos en el curso.

	Elegir una zona de la vivienda para hacer el análisis y la propuesta de diseño.
	

	
Aplicación del examen
departamental
	Aplicación del examen
	Prueba de lápiz y papel
	Realizar levantamiento fotográfico plantas y perspectivas.

	
Asesoría trabajo Final


	Asesoría trabajo final


	Mostrar los avances del trabajo final


	

	Asesoría trabajo Final
	Asesoría trabajo final
	Mostrar los avances del trabajo final

	

	Entrega del trabajo final
	Entrega del trabajo final
	Exposición del trabajo final
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